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”] ERITORIAL

Avec son numéro de rentiée,

Goupil-Revue voit s’élargir son équipe rédactionnelle : c’est ainsi
que les “‘Ruses de Goupil’” ont été confiées a Georges Gallerand,
un lecteur de la premiere heure, qui nous propose d’améliorer
I’affichage des messages d’erreurs ainsi que I'entrée de la date
dans le FLEX.

Nous souhaitons aussi la bienvenue dans notre équipe a
David Mery, jeune responsable d’association, qui nous détaille ici
les commandes du SLEUTH, ainsi qu’a Marc Abramson qui nous
propose, depuis sa Provence natale, un programme générant des

caracteres et un gestionnaire de fiches de paye.

Nous retrouvons avec plaisir Yves Martin et ses utilitaires du
FLEX. Jack-Michel Cornil nous présente les avantages de la
nouvelle version du S BASIC et Didier Cugy nous parle de son
trés mystérieux “L.S.D. FOX’'. Notre ami Jean Saquet,
mathématicien de haut vol, nous invite a tracer de nouvelles
courbes, tandis que nous republions, mais dans le bon ordre et
‘avec toutes nos excuses, son précédent article sur la récursivité.

Avec Gérard Betouche, notre Goupil redevient musicien
et s’il nous reste un peu de temps pour jouer,
Bernard Beville nous convie a son ““Jeu .. des Etoiles”...
Un sommaire qui, nous I'espérons, satisfera chacun.

Notre couverture donne déja un avant-goiit de ce que sera
I'article sur le graphisme dans notre numéro 7, qui comptera,
outre nos traditionnelles rubriques, un maximum d’applications
pratiques, ainsi que vous nous le demandez dans vos lettres ou
dans vos appels téléphoniques. Faites-nous toujours part de vos
réalisations, logicielles ou matérielles, de vos réflexions et
n’hésitez pas a nous envoyer vos listings. Notre prochain numéro
devant paraitre en janvier 84, nous vous souhaitons d’ores et
déja de passer de bonnes fétes de fin d’année, en vous
rappelant, une fois encore, que cette revue est la vétre.

Julien Spiess




LOGICIELS DE BASE

LE SBASIC

DE PLUS EN PLUS EFFICACE

Le SBASIC a fait peau neuve et la derniére cuvée ou si vous préférez la
derniére release, tout en restant compatible avec la précédente, constitue un
progrés non négligeable dont ne pourront que se réjouir tous ceux qui
développent des programmes en SBASIC. Voici en quelques lignes les
principales améliorations.

Le nouvel:
éditeur: de ligne

Le SBASIC dispose maintenant
d’un véritable éditeur de ligne
VIDEOTEX, ce qui est quand
méme bien plus agréable que celui
de la premiére version ou les
caractéres accentués apparais-
saient, lors de ['édition, sous
forme de la triple séquence per-
mettant de les coder et qui obli-

geait-a une gymnastique incroya-
ble pour chaque remplacement
d'un caractére normal par un
caractére accentué et réciproque-
ment.

Mais malgré son importance on
peut qualifier la précédente ameé-
lioration de mineure quand on
regarde les.nouvelles fonctions qui
sont proposées.

La touche [Ctri-R]

* lors de l'édition d'une ligne,
6

elle permet-de se déplacer directe-
ment en début ou en fin de la ligne
en cours. Sile curseur est en finde
ligne, il retourne au début, dans
les autres cas il-se positionne der-
riere le dernier caractere de la
ligne.

e En dehors du mode édition,
lorsque SBASIC affiche PRET sur
I’écran, cette méme touche per-
met de retrouver le dernier con-
tenu du buffer d’édition.



C’est certainement cette derniére
utilisation qui remplira le plus de
joie les habitués du SBASIC. En
effet, qui n"a jamais pesté lorsque,

I"analyseur syntaxique rejetant
dédaigneusement le fruit d'une
frappe peut-étre laborieuse sous
prétexte d'un mauvais balance-
ment des parenthéses, il se voyait
contraint de réentrer toute la ligne
qu’il venait de concocter patiem-
ment, en surveillant d'un oeil
meéfiant ces maudites parentheé-
. ses. Il suffit maintenant de taper
[Ctrl-R] pour récupérer la ligne et

corriger |'erreur précédemment
fatale.
Attention : |l faut taper directe-

ment [Ctrl-R], toute autre touche
vidant le buffer. Evitez donc les
retours chariots rageurs apres
I"entrée d'une ligne ou 'apparition
d’un message d’erreur.

Cette nouvelle fonction rend aussi
plus aisée l'utilisation sous SBA-
SIC des commandes du FLEX, et
I"écriture d’instructions exécutées
en mode direct. [Ctrl-R] permet
aussi de les récupérer et éventuel-
lement de les modifier pour une
nouvelle exécution.

La touche [TAB]

Cette touche, dont ['utilisation
déplace le curseur de huit caracté-
res vers la droite, permet de
balayer beaucoup plus rapidement
la ligne, pour se positionner sur les
caracteres a modifier.

La touche [Ctrl-X]

Cette touche permet de sortir du
mode édition en perdant la fin du
buffer, ce qui est quand méme
bien plus rapide que I'utilisation
répétée de la touche [EFF]

En contrepartie des améliorations
précédemment décrites, il faut
signaler la perte de |'utilisation en
mode direct des touches corres-
pondant a certains caractéres de
contrble tels que CHR$(12) pour
effacer I"écran ou [CTrl-Q] pour
récupérer le curseur, mais on peut
toujours taper PRINT CHR$(12),
et l'utilisation de [Ctrl-R] permet
de retrouver le curseur.

Il faut aussi regretter que cet édi-
teur soit une particularité SBASIC
et ne fasse partie du FLEX, ce qui
est assez vexant lorsque I'on uti-
lise directement le systéme
d’exploitation.

En résumé, méme si ce n’'est ni
VOLTAIRE, ni AUTOGRAPHE, cet
éditeur de ligne est quand méme
trés confortable en comparaison
de ce que l'on peut trouver dans
les autres BASICs.

INPUT et INPUT LINE

Lorsqu’un programme fait
appel & I'une de ces fonctions |'uti-
lisateur du programme disposera
de toutes les fonctions du nouvel
éditeur de ligne précédemment
décrit pour entrer ses données, ce
qui lui facilite la vie tout en évitant
au programmeur la gestion fasti-
dieuse et ‘‘octivore’” d'un tel édi-
teur.

Gestion
des fichiers

Il est maintenant possible d’ouvrir
un fichier, de le lire, d'y écrire en
mode direct. La sortie en erreur,
I'arrét sur un STOP ne ferment
plus systématiquement tous les
fichiers. Seuls END et l'introduc-
tion de nouvelles lignes de pro-
grammes forcent la fermeture de
tous les fichiers.

C’est une modification qui permet
aussi de gagner beaucoup de
temps lors de la mise au point des
programmes SBASIC. li devient en
effet possible de tester en mode
direct toutes les routines mettant
en jeu des lectures et des écritures
fichier

Enfin signalons la nouvelle inter-
prétation par SBASIC de l'instruc-
tion CLOSE. Elle ferme tous les
fichiers référencés qui sont encore
ouverts. Pour ceux qui sont déja
fermés ou n’ont pu étre ouverts
aucune erreur ne se produit. Cela
facilite énormément |'écriture des
programmes de gestion des
erreurs d'entrée/sortie sur disque

7

CONT

L'instruction CONT permet de
reprendre |'exécution d’un pro-
gramme sur l'instruction suivant
immédiatement le STOP qui a pro-
voqué son arrét. Cela permet donc
de positionner dans le programme
des points d’arréts ol |'on peut
tester certaines variables avant de
continuer, méme si |'on travaille
sur des programmes mettant en
ceuvre des fichiers, qui ne sont pas
fermés par l'instruction STOP.

Nouvelles
instructions

STRINGS$ permet de construire
une chaine répétant un méme
motif. La syntaxe est
A$ = STRS [exp1], [exp2])

ou [exp1] est une expression
chaine de caracteéres et [exp2] une
expression entiére. Le contenu de
A$ sera obtenu en concaténant
[exp2] fois le contenu de [exp1].

LTRIMS et RTRIM$ remplacent
respectivement RTRMS$ et
LTRMS$. Ces derniers mots clés
sont toujours compris par l'inter-
préteur mais ils sont automatique-
ment remplacés par leurs nou-
veaux homologues.

BREAKON et BREAKOFF permet-
tent respectivement de valider et
d’inhiber I'utilisation de la touche
[Ctrl-C]. Cela évite le recours a.
Ilinstruction POKE qui peut tou-
'jours jouer de mauvais tours.

Derniéere heure !

A 1'heure ou j'écris cet article
{29.08.83) je peux révéler une

. nouvelle qui ravira tous les auteurs

de logiciels écrits sous SBASIC :
On commence a voir circuler, en
test, dans les milieux autorisés
une version du SBASIC fonction-
nant sous CP/M 86. Je pense pou-
voir affirmer sans risque qu’elle
sera opérationnelle avant le SICOB
83. Souhaitons lui une carriére
aussi brillante que celle de la ver-
sion FLEX.

Jack-Michel Cornil




LOGICIELS DE BASE

LES RUSES
DE GOUPIL

Messages d’erreur

Le programme en SBASIC sert a
écrire un nouveau fichier ERRORS-
SYS.

Le SBASIC posséde une. fonction
qui tui permet d’afficher textuelle-
ment les messages d'erreurs a la
place du laconique ““Erreur # ... 3
la ligne..."” qui nous oblige a cher-
cher dans les manuels pour avoir
I’équivalent d'un numéro.
Malheureusement, le SBASIC va

chercher ces messages dans le
fichier ERRORS.SYS. qui ne con-
tient que les erreurs du FLEX, cel-
les qui surviennent le moins sou-
vent en BASIC. Ce programme se
charge donc de réécrire le fichier
avec toutes les erreurs, dun® 1 au
n°128, telles qu'on les trouve
dans le manuel du SBASIC.

De plus, si vous disposez de la
commande FLEX ERREUR.CMD,

on peut appeler le fichier ainsi,
sous SBASIC: "+ ERREUR B
(Numéro)" ce qui donnera I'équi-
valent  ‘compréhensible’” du

_numéro d'erreur. N'oubliez surtout
:pas l'espace (l§) pour assurer la

conformité syntaxique avec le

‘FLEX. Nous espérons que ces

deux ‘‘Ruses’’ vous seront utiles.




10 OPEN NEW "0, ERRDRS.S8YS" AS 1

70 FOR N=1 TO 3z

30 READ A%, B%,C$, D$

40 PRINT N,

50 FIELDEL,EZ AS Al$, 63 AS BI$,63 AS Cl%,63 AS DI$
60 A%$=A$+CHRB(13) : .

70 B$=RB&+CHRS (13)

80 Ce=CH+CHRH(13)

90 D$=D$+CHRS$ (13)

110 LSET Al$=A%

1320 LSET Blé=R$

130 LSET Cis=Ce

140 LSET Dl¢$=D%

150 PUT &1

160 NEXT N

170 CLOSE 1

180 END

190 DATA "Code de fonction FMS illegal”,"Le fichier requis est deja uwtilise",le
fichier specifie existe deja”,'"Le fichier specifie n'a pas ete trouve", "Erreur

ratalogue systewe — Rechargez le systeme" ;

200 DATA "Plus d’espace disque pour le catalogue',"Tout 1’espace disgue a ete ut
ilise”,"Fin de fichier rencontree en lecture", "Erreur de lecture sur disque", "Er
reur d’ecriture sur disgue"

710 DATA "Fichier ou disque protege en ecriture","Fichier protege - Fichier non

efface", "Bloc de controle de fichier illegal”,"Adresse disque illegale”. "Nunero

d’unite disque illegal”

220 DATR "Uhite disgue non prete”, "'Le fichier est protege — Acces refuse”, "Viola

tion des attributs d’acces a un fichiév",”Dointeur d? acces direct errone”, "FME i

nactif -~ rechargez le systeme"

30 DATA “Specification fichier illegale”, “Erreur systeme en fermeture fichier”,

"Debordewent table d?allocation — Disgue trop seagwmente", "Numero d’ enrea15trement

inexistant" o
40 DATA "Erreur numero d’enregistrement — Fichier endommage", "Erreur de syntaxe
commande — Redonmezr la commande”, "Commande wnon autorisee pendant 17 impression”,
"Configuration Hardware insuffisante", -

250 DATA "Type de dormees neicorﬁéspondaﬂt pas", "Hors dornmees dans READY, "Mauvai
s arguvent dans une instruoction DN, M= et et pon ion e nen VWEppreur de canal
v, "Fichier dega ouvert"” . :

ZE0 DATA "Le fichier doit etre ouvert en NEW ou OLD","Le fichier n’ a pas ete ouv
ert", "erreur d’etat fichier","Taille trop grande dans FIELD ) 252", "Un fichier s
equentiel ne peut etre etendu”

270 DATA "Nuwmereo d’enregistrement illegal ()", "=, =" "Instruction non reconmue
Y MCaractere illegal dans la ligne", "Erreur de syntaxe",”Fin de ligne illegale”,
"Nuwero de ligne illegal® ’

280 DATA "Parentheses non balancees"”, "Reference illegale a une fonction',"Double
guillemet manguant dans une constante chaine", "THEN manguant dans une 1nstruct1
o IFY_ "=" "Ligrne non trouvee' "RETURN sans GDSHR" "Erreur FOR — NEXTH

290 DATA "Ne peut continuer”, "Source absent”, “Mauvais fichier — ne peut etre cha

Fﬂe',”RESUME absent du sous—urogramme ERROR", "Facteur d’echelle rnon wmodifiable",

u [ LI

aUU DATA "Erreur de type dans un PRINT USING", "Format illegal dans un PRINT USIN
G, "-", "Expression illegale", "Argument (0 ou );55“ "Arguwent Y IZ7E7", "Type de va
riaple illegal”

310 DATA "Reference a un tableauw hors dimension", "Reference a un tableau non dim

ensionne”, "Mauvais argnment dans une 1nstruct10n SWAP", "Debordevent mewoire”, "De
bordement tableau", -
320 DATA "Chaine trop longue", "—" "Chaine vide dans EXECUTE", "Chaine trop longue

dans EXECUTE", "—", "= nah "Eonetion USR non definie", "Appel USR non defini”, "
. " "Mauvaise longueur de chaine specifiee", "Reference multiple a un tableau vi
rbuel”

330 DATA "Liberation par CLEAR d’un tableau virtuel non ferme","Position curseur

impossible”, "Jewe arguwent non conforme dans OQUTPRUT","~-" "Expression trop compl
exe", "Debordewent virgule flottante”
340 DATA "argument trop grand", "Division par Zero","Reel trop grand pour convers

ion en entier", "Arguvent negatif ou nul pour LoG", "Ehreur de conversion en entie
r dans 1NPUT"_”Rac1ne carree imaginaire”
350 DATA "erreur de conversion (Nombre trop grand)", "Debordement dans une operat

ion entlev NNl e e i iy iome vide dans EDITY, "Numero de ligrne absent dans
l"‘DIT“ ", n__,u n_n [T T T IO RS TUU LR T N T N SO NN T SUUE VAN T B T EN T RN [N TR 1]
7 k] k] k) k] k] k] k4
F60 DQ!H "Evrpnr non recuperable"
9
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Les ruses de Goupil

Entrée de la date
dans le FLEX

Né
Aol

il

( _“\_DE’
Kou F::ﬁ:j T
\ \ =
\( /ﬁ”’ v L~

A

A Vinitialisation, le Goupil 3 ne
demande pas la date mais affiche
simplement : ‘‘Date courante...”’.
Il faut alors la rentrer manuelle-
ment par 'intermédiaire de I'utili-
taire DATE.CMD du FLEX. C'est
fastidieux et on ne peut la faire
entrer s’il 'y a un fichier
STARTUP.TXT qui branche direc-
tement sous SBASIC par exemple.
-Ce programme en Assembleur
demande donc la date, la teste
{mois de 29,30 ou 31 jours, pas

plus de 12 mois dans l'année,

etc.) et la range en mémoire a
I'endroit ot FLEX 9 et SBASIC
iront normalement la chercher. Si
la date entrée ne correspond pas,
le programme affiche : "’Date fan-
taisiste’’ et redemande la date,

La date est demandée sous la-

forme JJ, MM, AA. Les sépara-
teurs admis sont la virgule, le

point, le slash {/}, le signe moins et"

I'espace {(on peut les modifier aux
lignes 47 a 55). ’

Le programme tourne sur 6809,
mais les codes sont écrits en lan-
gage 6800 a I"'exception de l'ins-
truction MUL propre au 6809
(ligne 102) qui multiplie les regis-
tres A et B entre eux et range le
résultat dans le régistre 16 bits D,
composé des registres A et B
ensemble (A : poids forts, B:
poids faibles). De toute facon, le
résultat ne doit pas dépasser 8
bits (99 pour étre précis) et est
donc contenu en totalité par B.

Cette instruction peut donc étre’

remplacée aisément par un petit
sous-programme pour tourner sur
6800. o

Ce programme utilise le tampon de
ligne de Flex 9, c'est-a-dire que si
on l'entre dans un fichier STAR-
TUP, les commandes éventuelles
situées a droite de son nom ne

seront pas prises en compte par le
FLEX. Par exemple, il ne faut pas

mettre dans STARTUP. “INPUT
DAT : SBASIC” mais ‘“EXEC
STARTUPZ2' et créer un fichier

~STARTUP2.TXT contenant :
"“INPUT DAT -~

" SBASIC" pour ne pas se retrouver
sous FLEX aprés I'entrée de la
date. '
Attention : ce programme doit étre

assemblé avec |'extension CMD -

pour tourner a I’appel de son nom
sans autre manipulation. Il doit
donc étre appelé comme
n‘importe quelle commande du
FLEX.

Ce programme ne se substitue pas
a ['utilitaire DATE-CMD' du FLEX
dont le but est différent. Ne lui
donnez donc pas le méme nom.
INPUTDAT, comme dans l'exem-
ple, correspond d’ailleurs bien a sa

fonction. Georges Gallerand

} i *%% PROGRAMME D’ENTREE DE LA DATE DANS LE
/3 Alﬂ 3
4
g -
v K
B S04 | CDOI  FLEX EGU $CDOT
11 CD1E INEBUFF EQU $CD1E
13 CD1E PSTRING EQU $CDLE

x“

FILEX #%x
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¥

¥* %

29
30

31

o
o
ey
o )
34

e
]

53
S
S
57
=8
59
€0
61
(23
63
64
=%
66
&7
&8
&9
70
71
72
73
74
75
76
77

g

78
79

C100

Cioo SF
Ciol OF
Cl103 OF
Clos OF
C107 OF
Ci0o3 8E
Ciot ED

C1lOF ED

cliz BD
£118 81
- ?

C117 27
119 81
Ciig 27
CilD 81
CliF 27
Ci21 81

r
Ciz7 27
»C1E3 7E

C1ZC 34
YC1ZE ED

C131 96
Ci33 B1
C135 z6&
CL37 35
ciz3 97
YCI3R 7E
C13E 33
C14a0 91
Claz 27
»Cil44 7E

Ci47 81

07
06
O3
04

Cbhz7
CDhz4
CCoF
CCOE
CCio

O008
Q003
0O00RA
QOOS
Q004
o00S
QOO7

C1EC
CD1E

CD1E

CDZE7

20

O3
Q0
a7
o

03

ct1z

0z
Q3
CE

C1iAD

oD -

NXTCH
PCRLF
JOURZ
MOIs:
ANNEEZ

JOUR
MOIS
ANNEE
SEPARE
AUTRE
TRANGF
TYPE

EQU
EQU
EQU
EQL
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EGQU
E@U
EQU

HCD27
sCD=4
SCCOF
$CCOE
SCCLO

$08
$03
HOAR
H0OT
H04
$0O5
H$O7

F606 3 3 3 R 3 3 6 M B I B3 36 3 B I 3 B R e

#*##% Debut du programme ##%

Fo e He 6 3 N A 3 I 36 303 I A e e 36 I B 3 3B W I B I I I T I H I I I 6K

DERUT

- TESTA

TRAITA

SUITES

SUITE

F I et 33 I I6H I b 3T I I T I I I I3 33 B e IS X

TESTE

ORG

CLRE
CLR
CLR
CLR
CLR
LDX
JSR

JEBR

JER
Cmpa

BER
CMPA
EER
CmpA
EEG
CmpPA
BE®
CMba
BER
Jmp

PSHA
JBR

LDAA,

CMmpA
BNE
PULA
8STAA
JMp
puLA
cMpPA
BEG
Jmp

CMPAR

$C100

TYPE
TYPE-1
SEPARE
AUTRE
EMESS

- PSTRING

INBUFF

NXTCH
£520

TRAITAH
£,
TRAITA
£/
TRAITA
£.

"TRAITA

£ -
TRAITA
TESTH

SAVE

SEPARE
0
SUITE

SEPARE
TESTA

SEPARE
TEBTA
ERREUR

£60D
11

N
\..
N

Affichage de "Date (JJ/MM/AA
Demande de la date.

Test du caractere courant
Separateur admis (8PC s 3

Separateur deja defini ?
Non =) Definition

Separateur correct ?
Oui =) Caractere suivant.

A A
[ €IC<I«C]4

W,
N




Entrée de la date dans le FLEX

a0 Ci49 27 2 EER® CRLF Test: Retour Chariot ?
81 Ci4ap 81 =F . CMPA L$2F Test si les codes ASCII sont
a8 ciap 23 SE . EBLS ERREUR compris entre $30 et $39
83 ClaF 81 3A CMPA LEIA
84 C1HL Za =R EHS ERREUR
] C153 80 30 ) SUERA £$30
BE cies 97 05 STAR TRANSF
87 »Cis57 7E Clea Jmp SUITEZ
8a
89
90
31
9=
93 Ci8A 9E (8121 SAVE LDX TYPE-1
94
295 CisC E7 08 STAR 8, X
96 C18E oC 07 INC TYPE
97 Cl1&60 5F CLRE :
98 Cciel OF 04 CLR AUTRE
393 Cies 39 . RTS
100 Cle4a 0C 04 o BUITEZ  INC AUTRE
101 Cl6& 86 OR L.DAA £4H0A
102 cie8 3D MUL
103 Cle2 81 00 CMPA £0
104 ClER 26 40 ENE ERREUR
105 CleD DE 05 ADDE TRANSF .
106 YCIE6F 7E ciiz Jmp TESTA ‘Caractere suivant
107 - ‘
108 T Y R e E e T e Y PR S R T S 2]
109 :
110 YCL172 ED C15A CRLF JGR SAVE
il1 C1L73 96 07 L.DAA TYPE
11z Ci77 81 03 cMpPA = £3 Trois nowmbres entres ?
113 C179 26 32 ENE ERREUR
114 C17R 36 Q9 LDRA MOIS Test si le mois est compris
entre 1 et 1Z. : .
118 CL7p &l Q0 CMpA £0
116 CL7F 23 2C BLS - ERREUR
117 ci81 81 oD CMpPA £13
118 C183 24 28 BHS ERREUR .
119 C18% 96 08 LDAA JOUR
120 Cid7 BE CiE7 LDX EDATARS-1
131 C18AR D& 09 LDAR MOIS -
L2 DiBC 3R ARX
123 18D Al 84 cmpPA -~ 0. X
V24 ciar 2= ic BHI ERREUR Test si le vowbre de Jgour co
rregoond al mois.
126
2. f‘ 127
128
) 129 D191 81 00 CMPA O
- - 130 Ci93 27 18 BER ERREUR
‘/‘ 1351 193 96 OR LDAR ANNEE Test si annee comprise entre
0 et 99
132 cia7 81 &4. CrMpA £100
1E3 G199 24 12 BHS ERREUR
- - 1A . . :
. A 135 IR S s s e S R S e R )
. g * . .
136 .
" 137 *%% Transfert de la date correcte dans le FLEX #¥x
- - 138 .
‘A 139 e T e e g s
140
q’ 141 C19E 96 (a]:] : LDAR JOUR
- - 142 Ci9D m7 CCOF STAA JOURZ
. 143 ClRO 96 09 LDAA MOIS
i i : 144 ClApz B7 CCOE : STAAR MOIS2
‘ 145 C1AS 96 0A LDAAR ANNEE
" 146 €iA7 B7 cCio STAA ANNEEZ2
b 44 12



147 :
148 CiAA 7E  CDO3 Jmp FLEX - : }
149 , - .
150 3 35 3 e 3 36 36 35 3 W 36 3 3 46 36 I 3 S 30 I 3 3 36 3 o 3 I3 3 3 36 3 W 36 I 3 I I ‘ A
. ,
151 .
152 .ClAD BD CDZ4 ERREUR JSR PCRLF - )
153  ClEO 8E  CiDZ LDX EMESSZ -
154 CIiES BD  CDIE , JSR PSTRING D, A
155 C1B& BD CDzZ4 - JSR PCRLF
156 C1B9 7E  C100 Jmp DEEUT
157 ' }
158 W 3o H 3o U 3 e He B IS 3 3 I K S 36 36 3 3 3636 36 3 e A F e 36 T 3 e I K o H B K 36 % ‘-/
X /
159 ‘ b /54
160  CLBC Z0 20O 44 €1  MESS FCC " Date (JI/MM/PAR) 7 °
: CICO 74 65 20 28 J
CIC4 4R 4A 2F 4D - -
CiCB 4D ZF 41 41 /
CI1CC 29 20 IF 20 ' et
161 C1DO 00 04 FCE 0,4 v
162 CIDZ 44 61 74 €5 MESSZ  FCC "Date fantaisiste !!!7 J
CIDE 20 €6 €1 GE ‘/
CiDA 74 €1 €9 73 /
CIDE €3 73 74 €5 /84
CiEZ 70 %1 21 =1 ‘
163 CLEE 00 04 FCE 0,4 ' )
164 CiEB 1IF 1D IF LE DATAS FCE 31,29, 31, 30,31, 30,31, 31, 30, 31, 30, 31 - -
CLEC IF 1E IF 1F /
CIFO 1E 15 1E IF b _S54
165 ,
166 . Je 3K e TR e e 3 T N 36 33 I A e e R I K N I I R I R }
% ' - . - -
167 : /
168 ’ - 4
169 : END DEBUT
0 erreur(s) dBRetectBee(s) ’ : }
TABLE DES SYMBOLES : | ‘/
GNNEE  000A  -ANNEEZ CC10  AUTRE ©004 CRLF  Ci72 DATAS CLES .
DEBUT C100  ERREUR C1AD FLEX  CDO3Z  INBUFF CD1E  JOUR - 0008 N
JOURT® CCOF MESS CiEC MESSZ C1DZ MOIS 0009 MOISz CCOE 1 )
NXTCH CD®7  PCRLF CDz4  PSTRIN CDIE  SAVE C1SA  SEPARE 0003 -
SUITE CI3E  SUITEZ Ci64  SUITES Ci3t  TESTA C11z  TESTE C147 /
=T h FRIONGE Ainns TYOF 7 ‘ ‘

SORESE

SOCIETE D’'ORGANISATION, D’ETUDES ET DE SERVICES
23, boulevard des Capucines. 75002 Paris

DEPARTEMENT INFORMATIQUE REPARTIE

— Développement de programmes spécifiques
— Adaptation de progiciels
— Formation utilisateurs

CENTRE DE DEVELOPPEMENT

8, rue Meriel - 93100 Montreull
Tel 859 36.00 — M. Stevens Mme Mejean M. Mangeol




LOGICIELS DE BASE

LES UTILITAIRES DU FLEX

Apreés inventaire, nous avons répertorié une centaine d’utilitaires courants (99 pour étre.
précis) fonctionnant sur le GOUPIL 3 ainsi que huit modules (dont I’extension est .SYS)
nécessaires pour le fonctionnement correct de certaines commandes.

Dans la liste ci-dessous, les utilitaires précédés d’'un B sont en réalité des modules
systemes, ceux qui sont précédés d’un ® sont décrits dans la suite de cet article alors que
le o indique qu’ils seront expliqués dans GOUPIL REVUE n° 7. Les autres utilitaires ont
déja ete décrits dans les numéros précédents.

e BIP
Emet un son puis rewent au FLEX.

* CLS
— Remet tous les attributs de l'écran a leur valeur par
_défaut

régle la taille du curseur

positionne le curseur en clignotement rap:de

met le SCROLLING implicitement ON

sélectionne le format de I'écran en 24 x 80 avec la
carte controleur 25 x 80

met le curseur en haut a gauche de |'écran

efface la ligne

envoie un retour chariot suivi d'un passage a la ligne
suivante

passe au jeu alphanumérique standard

allume le curseur

efface |'écran.

* COMPILE b {Nom Fich} B {Ign deb},
{Ign FinY ,{nveau Ign deb) B + options
Utilisé uniqguement sous SBASIC, il code le programme
basic présent en mémoire de {lgn debY (par défaut 1) ala
{ign Fin) (par défaut 32767) et met le résultat dans un
fichier qui portera le nom Nom Fich et qui aura I'exten-
sion .BAC.
On peut éventuellement deplacer le programme pour que le
nouveau numéro de ligne début ait la valeur {nveau Ign
deb).
"Les options : C supprime les REM et les espaces. Le pro-
gramme reste listable
S supprime la table des symboles.  Le pro-
gramme devient illisible
P rend le programme non listable. Il peut seu-
lement étre exécuté.
Le programme, méme codé avec aucune option peut étre
chargé avec l'instruction BLOAD, deux 4 trois fois plus rapi-
dement qu'avec l'instruction LOAD,

¢ CSORT b <Fich dep ) B {Fich Fin) B
+ ¢ Specif. dep) B + ( Specif. Fin>

Permet de trier un fichier en indiquant les paramétres de tri

sur la méme ligne que la commande.

Le fichier de départ { Fich dep) est trié et range sur dlsque'

sous le nom ( Fich Fin),
Spécifications d’entrée <Specif. dep) :

* W = nNuméro du lecteur de travail
* L = n Longueur d’'enregistrement fixe,
ou

E = "X ou $ NN_ caractére de fin d’enregistrement
ou ,
C = n Nombre de champs :
F = 'X ou $ NN caractére séparateur de champs

* TouB
T : fichier de type texte

B : fichier de type binaire

14

Boa. P

® U si ce paramétre est présent, les minuscules sont con-
- sidérées comme équivalentes aux majuscules.

¢ K conservation des enregistrements dont la clé est vide

* indications surb la clé de tri - Exemple : 1-5

Spécifications de sortie Specif. Fin

s O=1louKouT
I: I'enregistrement de sortie est le méme que I'enregis-
trement de départ
K : I'enregistrement de sortie est la cle de tri
T : I'enregistrement de sortie provient d'un fichier poin-
teur

° = X ou $ NN ou N (nul) caractére de fin d‘enregis-
trement

» T ou B fichier de type Texte ou de type Binaire
M suppression des messages de travail
Indications sur la forme de |'enregistrement de sortie
exemple : 10-20, 1-9 ou 1-10 BB ‘Numéro’, 11-20

e EXTRACT B {nveau fich) B {fich cmd )

Permet de créer un nouveau fichier texte a partir d’autres
fichiers. .

Le {fich cmd > doit contenir la liste de tous les fichiers avec
éventuellement la liste des lignes.

Exemple : si le fichier de commande contient :

) TOTO B 10-50 b 60-

) TATA

TEXTE

) TUTU b-50, 15

Il recopiera dans le nouveau fichier les lignes 10 a 50 et
toutes les lignes a partir de 60 du fichier TOTO puis le

- fichier TATA, puis insérera une ligne ot il y aura marqué

TEXTE puis les cinquantes premiéres lignes du fichier TUTU
et la ligne 15 du fichier TUTU.

e MEMEND

Sert a consulter la derniére position mémoire du FLEX
MEMEND b ? affichera la valeur courante

MEMEND test mémoire pour la déterminer et la mettre
MEMEND b {adr Hexay modifie la valeur



o MEMTU

Cette commande est similaire a8 la commande MEMTEST,
elle permet de tester la zone mémoire occupée par le FLEX
9 (de 48 a 60 k). Elle détruit FLEX9 qui devra étre rechargé.

e MERGE B {Fich 1> b {Fich 2} B {Fich 3)... etc.
Permet de fusionner plusieurs fichiers. Lors de I'exécution
de cette commande, et avant toute fusion, des guestions
sont posées & l'utilisatéur. Ce sont exactement les mémes
que celles posées par la commande SORT.

o OKI

Permet de fixer les paramétres internes d'une lmpnmante
de type OKI 82 ou 83.

Répondre aux guestions

MODES :

Compressé

Normal

Semi étendu

Etendu

ESPACEMENT :

6 lignes - pouces

8 lignes - pouces
ESPACEMENT-CARACT. :

{A) ligne courte

¢{B) ligne longue

taper pour sortir de la commande.

° PMERGEB(thPmam>M<th1>b(th2>”
etc.

ou PMERGE B (Fich Param} b (Fich Sortie) b{Fich 1>
B {Fich 2>... etc.

Permet de faire la fusion des {Fich 1) £Fich 2> ... etc. a
partir des paramétres contenues dans le fichier paramétres
{ Fich Paramp.

Il est possible de spécifier le fichier de sortie au cas ou il
serait différent de celui indiqué dans le fichier paramétres.

* PRINT B{Nom Fich> B + {nb>
Permet de lancer I'impression d'un fichier en ‘‘spooling””
c'est-a-dire pendant que le GOUPIL exécute un travail diffé-

(

rent. (nb) est le nombre de répétitions.

e QCHECK

Sert & examiner et & modifier le contenu de la queue
- d'impression c’est-a-dire la liste des fichiers en attente
d’'impression.

Au lancement de cette-commande, la liste de tous les
fichiers est affichée suivie du message ‘'Commande ?"’
(I'impression s'arréte).

Liste de tous les utilitaires et de tous les modules

ASN. CMD
oRIP.CMD
oCSORT. CMD
o[LS. CMD
DATE. CMD

s RRORS. BYS
oERREUR. CMD
FIND. CMD
wGIFLEXDZ. 5YS
INTEG. CMD
eMEMTU. CMD
MEMDUMP. CMD
oJKI.CMD
ePRINT. CMD
oRCHECK. CMD
REPLACE. CMD
RAWCOPY. CMD
a5RTMRG. SYS
SLEEP. CMD

o TASVAR. CMD
oVIDEDZZ. CMD
X0UT. CMD

APPEND. CMD
COPY. CMD
CHECK. CMD
COMVERGE. CMD
DIR. CMD
EXEC. CMD
ECHO. CMD
FREE. CMD
HECHO. CMD
JUMP. CMD
eMERGE. CMD
MEMFILL.CMD
=PSERIE. 5YS
oPSORT. CMD
RUICK. CMD
RPT. CMD
REEUILD. CMD
®SORT. CMD
sSTARTUP. TXT
TYPOS. CMD
VAL IDATE. CMD

ASME. CMD
CAT.CMD
CMPMEM. CMD
COPYR. CMD
DUMP. CMD
EDIT. CMD
eEXTRACT. CMD
FILTYP. CMD
oHELP. CMD
LINK. CMD
MAP. CMD
NEWDISK. CMD
sPRINT. 5YS
*PMERGE. CMD
RENAME. CMD
REMSPC. CMD

sSEERRORS. 5YS

*SEASIC. CMD
TEST. CMD
UNDELETE. CMD
WORDS. CMD
oZAP. CMD

systémes (dont I'extension est .SYS)

BACKLP. CMD
oCONFDISK. CMD
CONTIN. CMD
oCOPYNEW. CMD

DUP. CMD
oERITGZ. CMD
EXAMINE. CMD
FILETEST.CMD
I.CMD
LIST.CMD
eMEMEND. CMD
0. CHMD

P. CMD

PDEL. CMD
eREFSUE. CMD
RECOVER. CMD
sSSPRINT. 6YS
SAVE. LOW
TTYSET. CMD
VERSION. CMD
WALKG. CMD

BUILD.CMD
*COMPILE. CMD
CONCAT. CMD
DELETE. CMD
DYNAMIC. CMD
oEDITGZ. CMD
FILES.CMD
FLAW. CMD
INSTALL.CMD
MEMTEST. CMD
MEMOVE. CMD
-0OLOAD. CMD
~PROT.CMD
oPATTERN. CMD
oRUN. CMD
RANDOM. CMD
SAVE. CMD
SPLIT.CMD
eTRIVAR. CMD
VERIFY. CMD
WALK1. CMD
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"y Les utilitaires du FLEX

Commandes possibles :
Q imprime & nouveau la liste
relance l'impression

., =N, X répéte X fois le fichier qui est & la position N
supprime de la liste le fichier qui est a la position N
interrompt le travail d'impression en cours et
lance le travail suivant sauf si c'est le dernier
fichier de la liste qui est en cours d'impression.
le fichier qui est a la position =M sera le pro-
chain fichier a imprimer une fois le travail en
cours terminé donc maodifie I’ordre de la liste.
arréte I'impression dés que le fichier en cours est
terminé d’étre imprimé
permet de relancer l'impression interrompue par S
supprime le fichier en cours d'impression et sup-
prime le nom de tous les fichiers en attente dans
la queue d'impression.

w

A

¢ REFSUB

Utilisée uniqguement sous SBASIC, cette commande permet
d’afficher la liste de tous les sous-programmes définis par
I"instruction SUB, établit cette liste a partir du programme
présent en mémoire.

e RUN B <adr chg}, <instructiony (1)

ou

RUN / ¢adr chgy, instruction) (2)
Permet de charger a partir d'une adresse différente de celle
ot l"utilitaire s"exécute habituellement. Cet utilitaire ne doit
pas dépendre d’'une position mémoire définie.
Dans le cas de la syntaxe (1) l'utilitaire est éxécuté dés le
chargement effectué sinon il ne l'est pas (2).

e SBASIC b <Nom Fichier >

Cette commande passe le contrdle a l'interpréteur SBASIC.
Lorsque le nom d'un fichier est précisé, l'interpréteur est
chargé ainsi que le programme indiqué puis ce programme
est exécuté directement.

Par défaut I'extension du programme est .BAC. Il faut donc
préciser .BAS s’il n’est pas codé.

e SORT B < Nom Fichier>

Cet utilitaire permet de trier le fichier spécifié. Avant le tri
des questions sont posées a l'utilisateur pour lui permettre
de définir les caractéristiques exactes des fichiers.

La description des questions est beaucoup trop longue pou:
figurer dans cette rubrique. Il est préférable de se reporter &

la documentation fournie avec la disquette pour y répondre
correctement,

Cette commande peut constituer un ‘‘fichier paramétre’’
qui contiendra toutes les spécifications des fichiers et qui
pourra étre utilisé avec la commande PSORT.

* TASVAR

Utilisée uniguement sous SBASIC, cette commande permet
de ‘'faire le ménage’’ dans la table des variables du pro-
gramme présent en mémoire.

Elle supprime tous les noms des variables qui ne sont plus
utilisées.

e TRIVAR

Utilisée uniquement sous SBASIC, cette commande permet
d’afficher la table des références appelée aussi tables des
références croisées du programme présent en mémoire. .
Cette table est la liste de toutes les variables utilisées dans
le programme suivie chacune des numéros de ligne ol la
variable est utilisée.

VIDEO 23
, Cette commande est destinée a résoudre les conflits entre
les codes utilisés pour la gestion de I"écran sur GOUPIL 2 et
GOUPIL 3. Elle permet d'utiliser sur GOUPIL 3 des program-
mes écrits en langage BASIC prévus pour étre exécutés sur
I'écran 24 x 80 du GOUPIL 2.
Cet utilitaire modifie des paramétres en mémoire puis
revient directement au FLEX. Pour revenir au mode Ecran
25 x 80 du GOUPIL 3, il faut recharger le FLEX.
Cette commande se charge 4 I'adresse $EQQQ et occupe
. un demi K octet. ‘ :

* ZAP

Attention : cette commande détruit les fichiers sans inter-

vention. Avec la méme syntaxe que PDEL ou CAT, cet utili-
- taire “'delete’’ les fichiers indiqués en le signalant mais sans

intervention de I'utilisateur.

Toutes les commandes qui existent sur le GOUPIL
2 se retrouvent sur le GOUPIL 3 avec souvent des
ameéliorations sensibles de leur utilisation. Seuls
les utilitaires dont I'extension est .LOW n’ont pas
été transférés car il suffit de reloger ces utilitaires
a I'aide de la commande RUN.

Yves Martin




LOGICIELS DE BASE..

A PROPOS DE

-

LA RECURSIVITE
|

1

N

Dans le numéro précédent de Goupil-
Revue, vous avez pu étudier un pro-
gramme récursif en BASIC présenté
dans deux versions : XBASIC et SBA-
SIC. Ces programmes permettaient de
tracer sur |'écran graphique du Goupil (2
ou 3), la courbe dite courbe de Hilbert.

Ce type de programme est toutefois
assez difficle & comprendre, compte
tenu de la récursivité qui n’est pas fami-
lizre aux programmes BASIC.

Afin de mieux comprendre ce méca-
nisme, nous prendrons cette fois-ci un
exemple plus simple : il s'agit d'entrer
une phrase au clavier et de la réécrire a
I'envers. ’

En BASIC standard (et non récursif},
cela peur s'écrire : .

10 INPUT ""une phrase” ; A$

20FOR! = LEN(A$) TO1STEP -1

30 PRINT MID$ (A$, 1, 1) ;

40 NEXT |

50 PRINT

60 END

On aurait pu également lire caractére par
caracteére.

Les stocker dans un tableau et relire ce
tableau a I'envers. Cette méthode peut
s'avérer indispensable si on ne dispose
pas de I'instruction MID$ (cas de cer-
tains BASIC restreints) et surtout, c'est
cette méthode que nous allons employer
pour ‘‘récursiver’”’ le probléeme, en
SBASIC bien entendu :

10 PRINT "“Ecrivez une phrase”’

20 CALL LITCAR

30PRINT : END

100 SUB LITCAR

110 LOCAL CAR$ ,

120 CARS = INCHS$ (0) : PRINT CAR$ ;
130 IF CAR$ { DCHR$ (13) THEN CALL
LITCAR ELSE PRINT

140 PRINT CARS$ ;

150 RETURN

Ce programme mérite quelques explica-
tions.

Le programme principal (lignes 10 a 30)
se contente d'afficher un message et
d'appeler le sous-programme LITCAR.
Celui-ci comporte une variable locale
CARS, dans laguelle on met le caractére
Ju par INCH$ (0). Si ce caractére n'est
pas le retour chariot, on appelle de nou-
veau LITCAR avec par conséquent une
nouvelle variable CAR$, puisque le
niveau de sous-programme a changé.

Ainsi tant que |'on tape des caractéres
autres que retour chariot, ceux-ci sont
stockés dans les CAR$ successifs (1
par niveau de sous-programme).

Exemple : si on tape Goupi , hous
avons

— auniveau 1 : CAR$ = ""G"

— auniveau2 : CAR$ = 0"

— auniveau3 : CAR$ = "U”

— auniveau4 : CAR$ = ""P"”

— auniveaub : CAR$ = "'I”

— auniveau 6 : CAR$ = "L”

— au niveau 7 : CAR$ = retour chariot

Pour écrire le mot & l'envers, il suffit
alors de remonter les appels de sous-
programme en écrivant a chaque fois le
CARS$ du niveau dans lequel on se
trouve. Ceci est réalisé par les lignes 140
et 150 : on écrit le dernier CARS (retour
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chariot) et on remonte d'un niveau de
sous-programme grace 8 RETURN. On
retrouve alors le CARS du niveau 6 (ici L)
et on I'écrit et ainsi de suite jusqu'a G.
Le RETURN permet alors de revenir au
programme principal {ligne 30), ot l'on
passe a la ligne par PRINT. Ce pro-
gramme peut bien sir &tre écrit en PAS-
CAL:

PROGRAM INVERSE ;
PROCEDURELITCAR ;

VAR CAR : CHAR ;

BEGIN -
READ (CAR) ;

IF NOT EOLN THEN LITCAR ;

WRITE (CAR) ;

END ;

BEGIN

WRITELN (’Ecrivez une phrase’) ;
LITCAR ; :

WRITELN ;

END.

On remarque la ressemblance entre les
versions PASCAL et SBASIC, les seules
différences notables étant I'ordre de la
procédure et du programme principal et
quelques PRINT (ou plutot WRITE) en
moins, compte tenu du fait que READ
(CAR) a un écho sur I'écran, contraire-
ment a INCHS$ (0).
Bien entendu, le premier programme en
BASIC standard était plus simple, les
deux autres ayant seulement pour but
de faire comprendre sur un exemple sim-
ple le mécanisme de la récursivité,
laquelle n'est pas indispensable dans le
cas présent.

Jean Saquet
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SLEUTH

)
cklps o3 0

\ - 0 i 0
FiCHIER EICHIER FICHI&R ////;, ///////’//‘/ // /////
EEEN | R e ///////4//’/’///// _
S o DU L

L S JL Z
7 RN

SLEUTH est un utilitaire FLEX qui permet de désassembler un programme
binaire (code objet) se trouvant sur disque ou en mémoire centrale. Le
code ainsi obtenu peut-étre sauvegardé sur un disque en un fichier texte
et étre réassemblé avec la commande ASMB. On peut donc modifier le
source avec la commande EDIT. L’emploi de cet utilitaire requiert une
parfaite connaissance de I'assembleur. Le signe => précede un texte qui
est affiché par SLEUTH aprés une commande.

Commandes de SUPER SLEUTH

- Lompanae +os Affiene 1E mERU OBS COmMmandes.

Operational commands!

¢ v -gicassemndies/view oD jeCE Coae

-BXil 1o FLEX

@/ M -gueruysmooify obgect coas

T-f111 zadress range witn hex value
=F1il sdarESs PEROE With REX YalUE
W-EriTE new opject code fiile

T-fina new swrimg in obieCU CoOE

AACGFESE CENOE COMMENGSS

-1y

fiode chande Ccommands:

B-f11p cross-sesembler switch

E-flip separate-ladel switch

P-fiip position IMGEDERMIBRCE EWILOD
I-charige LFU sode

Riscetianecus Commands

- b-specify swrliary input/ourput fiie
L-list control information
N-sBTl new disassembiy range

18



Lonnange

file
t wransfer addregs

xnput

NAL CONPANDS

Sk

" F

LD

Yisualise
tznel

figme

iz zone de code 0o BT =D°EHIEE Bt 2onR !JéSBSSEMDiagE S53NE

Enter Titerminal). Ninp putput:y T

Start=018R End=C213 Xfer=0182

separste-iabel =wztcn ff

CPU smoae S36%

pozition-independence switch off

cross-assendler switch off

Input file name &.ABN.CHD
Lla@ ORG $L160
LipB @e e 13317
Cipy 8B&D Fig $BEED
L1833 6837 Fir $6B27
L1893 3@BOCDR7 LEARX *$3E3B.PCRE
Liay &apr alDA  £%DF
{ipg 8157 EnPa £%57
figlh 27ed BER $L1icC

Désassemble la zone de code
iabels

=3 - [Dutput file nawe
{in doit préciser e nom du
gardé ile source ou <RETURN:
=% N&RE

Nom du programme (directive
=z ORTIONS

Uuttan= d7accenblasge (directive OPT

ohiet spécifiée en code source avel des

fichier texte dans lequel va etre sauve-
pour ne pas créer de fichier sur disque

NAM

-
!

Butnut File name ASNLTXT
Enter Titerminal). Hino output) T

HARE ASN GIFLEX
GPT10KE PAb

Etart=C1B88 End=C215 Xfer=C1l82

separate-tabel switch
CPU mode 68BY
no:ltlan—lndenendence

off

switch off

cross-assembler switch off
Input fiie name B.ASN.CRD

Fhase 1

Phase Z
BBaL ZB8&D
AB27 L6827
3E38 Z3E38
Civg
Llée bo iCrow

—
© o

NAN ASN G3FLEX
orT FaG

EQU $BBaD

EDL $46B27

Enu $3E3R

ORG #0190

FLa $bh



Commande <F Retour au FLEX

Exemple:
FF
4
Cosmande <0 Dump 236 par 236 octets ia zone specifigée en précisant aprés chaque
pciet comment i1l sers décassemblé:
1. FDE £: FCC {: FLB )i code #: codetpSCII +: ignoré
5 Fositionne ie curseur sur 17octet BB

C188

C11m
Cize
138
Cisp
Ci5e
Ciéb
Ci78
Ci1db
C19p
Clab
Cigg
CiCe
CiDe
Cltl
CiFp

Se plucer sur 17octet que 17on veult modifier & 1'aide des fléches.
Si 17on est dans la partie nexsdécimale, il faul taper des chiffres

nexadécimaud, 51 1l7on est dans la partie ASCIL, il faut
caractéres ABCII.

> Hedpnne 13 #sin

“Pr  Dump les 236 prtets précédents

<Nx  Dump les 256 octets suivante
EbEQEiE-

B0l W2 .3 L4 W5 L6 L7 LR L9 LA LB WL LD WE WF BLIZ234564789ABCDEF
BR(RBIADIEBI2713BIBDICDIZ7384)0F 815727780 3L) ...k B=R .- H ..
S3128)17YADH &S5 VBZCE)BB I 2R)E7IED)S025)8A)Y BY..ek.7L. . X.
B7ICC)BLYADY4RIZ26IDF)ZEICDIBIIAEICI4BICA)IRIETY FL. W JE_—-A.  HaF.g
BLBDICH IR ZBIFISFIFZIC1YBAYREICIIBAYBDICDYIE) =NT q_wA..A =f.
AEYC1LYBBBSALTHBBIBTICIBLI2ABSIBDICI AT IZB)B3) LALOL.7R.%.=R) .
BDICDYZPISEICLIDEIBDICDILIEIRGICCIYBCIBZICLIBL)2A) =MO. AV=N,6L.7A. %
Bo)BD=C1=AP=20xC1 x3E=C1»BB#IF =BD=LD#39228%B3=86% .=R) A.A._=RA7 36

etc. :

Commande <R> Pour wmodifier des octets

-

- -

=F Etart=
Agrecse & Dartir de lacuelle 11 y & une wodifrcation

taper des

Start
=(186
End

1]
"H o,
-
[y
W

b S Wt s o B 1
o oonogn
Hoae P

s

Scrn
fuit
Frev
Next
addr

Pour changer la vealeuwr de L'oCtel. tapez la nouvelle valeur. pour
avancer ¢e servir des fléches, pour sortir tapez <RETUARN:

Exenple:

YR Start=plap
G1EE 8B 25
BlB: B

Commande <7+  ferset de remplir une zone aver uh chiffre hexadécimal

=k Btarts

fdresse de début de zone
= End=

fdresse de fin de zone
=5 Yatue=

Valeur ne udéc:mule

Pmp g —inp -

?T Start=818608 tnd=818% Value=Fa

Lomnanage Uz Fersaet 4’ entrer une commande FLEX

=% 4
Lonmanae FLEX
Exemple:

TUr++CAT 8
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Catalogue du tecteur B

tisgue: GOUFIL £@
Now :une Tu:tte :
GIFLEXBZ.8Y5
ERRORE  ,5YS
FRINT  LEYS
cetc.
Lommande <>
M

ol <&

Dutput file name
On doit préciser ie nom du fich
sauveaardé 19 code objet

name ASN.EIN
End=CiF7
End=0215

futput file
Start=C108
Start=C1F3
Xfer=CiRZ -

Compande <¥=x

Recherche dans une zone une chai
=x Start=

Adresce de debut de zone

=% End=

Ridresce de fin de zone

=x Value=

Chaine d'octets

7Y Start=0188 End=C11F

ADDRESS RANGE CORRANDS:

ier

the

ey o

o

Gl Bnd L0

tinaire dans lequel

Value=23

o

n

d'poctets

fermet de sauver le code objet de la zone spécifiée par

ia commande

va etre

Commandes spécifisnt comment seront désassemblées les zones

indiquees
Lomsande <A> La zone spécifi
Eupmpisd
‘R Starr=0181 tna=Li84

cer

1y

Tone Specifiés

taer

DEleIEE serg CORS

ena=L168
________ - afficne les codes

74 Start=C1B8 End=C215
L& zohe spécifiée cera
Exempie:

= -

ranorée

B ‘, -.'t-dl’t Laj.

=
o

tna=LZ17
21

ornst gér

gg

ee

A5

Jatis

T
- &

Lownme

Colhae

Canne

Lil

1e

dans

aé

du

c

Jge

gec

code

i

-
]

e

-

FDB

valiae

Tone commentsire



sleuth

NODE Tk

Commande 8>

Conmande <E>

Commandge <P

Four toutes ies
Start=
de a&pu
tng=
de fin

ROrEECE

fdresse

E CORfanDs:

Conmandes spéci
Saut i
compande <L>

Cofs

t ag lg Zone

de la zone

frant

Cross-gcsempleur:

5i

Pl In N

gitdes L1~3BEE

e aode de désussemd
ces commandes agissent en bascul

us

isge
e (p

our volr

1'Etat sCctuel:

en position OFF. décassemple le code source du microDroCessedr
spécifié par la commande

Si en posisiiion ON et si 1 microprorcesseur n'est pas le &3B2,
déczssenble en mRERON]QUEE éSE?
Exemple:
B
%1 en position DM, affiche 1es labels sur ume ligne fictive sur
laguelie ne figure pas de code obietl
(Ex: C1iC 3% RT5
C15D ZL150 ERU =
L1k &bFS BSR ZC154)
§i en position OFF, afficne les labels 3 gauche du source
(Ex: C13C 39 RTS
CisD &Drs  ZIC15D BBR ZC154)
Exesple:
TEE

Si en position DN et si le microprocesseur est le 6389, désassemble
tous les sdressages wémoire absolus. interne au programne. en un
node a’adressage Bguivalent inaépendant de la position

(Ex:iLEAX $C14B.PCR 7 JRP $C18B5.PCR)
5i en position OFF. dézacsenble normalement
texailid $Lie8 ; JME RL1A5)
EXEMDLES
TRP
Copmanoge +«Zx . Gpécifie sur gquel MIiCroproCesseur @ B8 ecrit ie Code oD BT
= B=688B/3/8,1=6081/3,.2=465R2.5=00R5 . F=0580Y
Numero (B.1.2.5 ou 97 correspondant 3W RICroDPOCESSEUR
EHEMDIED
¥
H=£3B0/27/5.1=6081/3,2=60B2,5=4005, F=0207 ¢
piaCec L ANEDUS CORMAMUEE
Cogmanade <G>  Charge ou sazuve le fichier textie specifiant tous i1es paramdtres
de SLEULTH
= Auxiliary Input file name
Mos du Ficnier de paramétres aue 17on veul charger. ou <RETURNZ si
1'on vEUT BR S3UVEr Un
=x Busitiary dutoput file name

Nom au fichier que 17on veut sauver

o e o e

Auxiliary Input file name
Autliary Outout file name AGRALTXT

22



Cowmmanage <LF viete [7&tat des parawméires

jos AL I 9
a i w i !
= bt e
EAcUE oy B ot
RO R W

E O ped T
3
[
P
= L
1
[ B I o I e T U B (T O .

End=CZ15% Xfer=C1BE
apel switch off
aEy

separate-l
CRU mode A8
position-independence switch off
rross-sscenbler switch off
Input file name B.ABN.CRD

} ~*sum

Commande “h+  Speécifie une nouvelle zone de désassemblage
=k - Start=
Adresse de début de lx zone de désaccemblage
:} tng-
Adresse de fin de ls zomne de dbssssemblage
= Xfer= '
Adresse lancement du prograpse

Exemple:

M Start=C188 End=C21% Afer=L1B3

Commande <0 SpECIfIE une valeur & zjouter & 17adresse de chargement du progranae

=% offset load value=
Valeur entre 8068 et FFFF
Exenple:

—.....—_..—

"0 pffset ipad value BB1B

Commange <R> Réinitiatisation age SLEULTH
txemplel
TRA
LD Super Sleutn V1.3
pu Bud Fess. Conveyers. GA. C1%4B
Enter ¥ for helip
Commande <85>  Epécifie le nom du fichier dinsire (.CAD. .8IN) que 17on veut
desaesenbler
= input ¥File nawse
Mom ou fichier
Exemple:
75
Input file name B.ASN.CAD
Start=L1B0 End=C215 Afer=ClbZ
seoarate—iabei switcn pff
CFU mode 658
pss|tlon-lndependence cgiten off
crose-assembier switch off
Commarnae <X>  Spércifie 17 adresse de lancement du programme
=; X+ep-
Aaresse

Exemnplie:

oo pog caioghad

TX Kter=C1@2

{Nous ne vous apprendrons rien en vous disant que SLEUTH, en anglais, signifie limier)
David Mery
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LOGICIELS DE BA

Aprés le Sar Rabindranah Duval, le gourou Marahadjhi, le comte Jules Sneipi,
la prétresse Chantal Ferfeg, le maitre John Risopedeau et le mage Sten
" Berebasinard, FLEX entre en transes et s’ouvre a la communication spatio
temporelle avec I'au-dela.

Videotex, bases de données, télémaintenance, télédistribution n’ont plus de
secrets pour lui grdce au logiciel le plus speed de I'année jai cité :

LSD - FOX

LSD-FOX ou le trépied communi- i .

quant, il est le seul, I'unique pou- — LSD-Fox

vant prétendre a ce qualificatif

apres le gai ri donc car il permet en \4 — DOSTERM2

effet une communication totale \7\

avec l'au-dela. — REMOTE

Un simple schéma permet de s’en 4_:7;@

convaincre. /‘7 — TRANSPAC

Les constituants b/ — TERMINAL TTY

Le noyau LSD-FOX.CMD . .
prend la main sur FLEX et contrdle et plus généralement tout systéme
les entrées-sorties. passedant un port RS232 ou V24.

24



LINELINK.SYS

contient les sous-programmes

d’entrée sortie caractére et assure

la portabilité de LSD-FOX d’une
- machine a une autre.

EXIT.CMD '
permet de retourner sous contrble
du moniteur de FLEX

Des utilitaires
de parameétrage
de la liaison

SET.CMD et PROFIL.CMD

permettent de contrdler la vitesse
de transmission, la longueur des
caractéres transmis, la parité, le
nombre de bits d'arrét, I"écho local
et ligne, les protocoles d’émission
et réception, le mode remote, etc.

Des utilitaires de

transfert
TX.CMD
analogue & la commande P.CMD

SEND.CMVD
émission fichier

RECEIVE.CMD
réception fichier

MSG.CMD
gestion de séquence de messages

Une commande
spécifique du GOUPIL 3
moniteur 1.2

VIDEOTEX.CMD
adapte LSD-FOX.CMD aux proto-
coles télétextes.

Un utilitaire

supplémentaire a FLEX
EX.CMD

commande EXEC relocatable avec
passage possible de paramétres
dans la ligne de commandes.

Ce qu'apporte LSD-FOX par rap-
port aux autres logiciels de com-
munication :

Portabilité d'une machine
FLEX & une autre liée au fichier
LINELINK.SYS

v

LSD-FOX fonctionne actuellement

sur :
GOUPIL 2 (GPFLEX)
GOUPIL 3 moniteurs 1.1 et 1.2
THEMIS
CANNON CX1
Systéme cartes europe EFCIS
Systéme PEEP
TAVERNIER 6800
TAVERNIER 6809
MS1
et bientot sur VEGAS 6809

— Assure des transferts de
fichiers entre ces machines de
facon fiable et facile.

— Conserve l'usage de toutes les
commandes FLEX lors de son
fonctionnement. .

— Permet une télémaintenance
réelle et efficace sur toutes ces
machines.

- — Procure un confort d’utilisa-

tion sans pareil lors de la consulta-
tion de bases de données.

Permet ['automatisation de
procédures de connexion.

— S’adapte facilement & des pro-
cédures de transmission particu-
liere (polling buroughs, etc.)

=
En conclusion

Pour un prix trés raisonnable
quant a ses possibilités, LSD-FOX
est le logiciel de communication
que |'on se doit de posséder dans
sa bibliothéque de logiciels FLEX
au méme titre que [|'éditeur,
I'Assembleur ou le basic.

Didier Cugy

* LSD-FOX est distribué par le réseau
S.M.T. pour de plus amples renseigne-
ments :

S.M.T.

Service logiciel

4 impasse Garnier

75015 PARIS

Sk
A\ 4

/",‘/'
4

' A

)

[INAIRES

DE LA FEDERATION
 NATIONALE

MICROTEL

V,’/f"
P

AVEC L'AIDE DE L'ADI

BA 1|BASIC NIVEAU 1

Basic'

Initiation au Micro-Ordinateur
et a la programmation en langage

14/11au 17/11/83

26/12 20 20/12/83| 1700 F

54 2|BASIC NIVEAU 2

v 4

' \

Perfectionnement a la pratique
des tableaux des fichiers
séquentiels et des fichiers 3

/'r,'/,'
'\

4

accés directs en langage Basic 28/11 au 1/12/83 {1900 F
TX 1|Initiation 2 la pratique de

programmes de traitement de texte] 21 novernbre 600 F
GF 1|Initiation & la pratique de

programmes gestionnaires de fiches] 92 novembre 600 F
TA 1{Initiation & la pratique de

programmes du type tableur 23 novembre 600 F

- ITB 1{Initiation & la télématique et &

la bureautique. Norme Vidéotex,

Pratique du Téiétel, Application

pratique 12/12 au 15/12/83 2100 F
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Pour fout renseignement : Jean-Marie LEGER
Département Formation. Fédération Nationale Microtel
9, rue Huysmans 75006 PARIS. Tél. (1) 544 70 23



LOGICIELS D’APPLICATION

LE JEU DES ETOILES

En fait, le jeu du serpent annoncé dans
I'éditorial du numéro précédent s'est
transformé en jeu des Etoiles offrant
beaucoup plus de possibilités.

Ce programme, bien qu'autonome, ne
constitue pas vraiment un programme
de jeu mais plutdt une base de départ de
nombreux jeux possibles sur ce genre de
théme.

Comme le programme de la « brique
volante », celui-ci utilise aussi les possi-
bilités d'affichage de la carte 24 x 80 et
fonctionne sous le XBASIC du Goupil 2.
Le principe : un « vaisseau spatial » se
déplace dans un univers limité, il part
d'un point et doit arriver & un autre.

Quoi de plus simple ?

A chaque déplacement, un certain nom-
bre d'obstacles, des étoiles supplémen-
taires, surgissent de fagon aléatoire dans
cet univers en création et risquent de
couper la route.

Au début apparait un cadre qui se rem-
plit d'étoiles, c’est le petit morceau de la
galaxie dans laquelle vous allez vous
promener, dans une petite soucoupe
bien ronde représentée parun ‘0’.

Le départ du voyage se situe en hautet
gauche de I'écran, l'arrivée en bas a
droite. Pour déplacer votre vaisseau spa-

" tial, vous disposez de commandes qui
sont les chiffres du clavier numérique.
(voir figure 1).

8
4
7. 9
4 ¢ _ 6
1 v 3
2
Figure 1.

Sivous heurtez une étoile, 'accident est
sans danger, mais vous est signalé par
un bip sonore.

A chaque fois que vous jouez, d'autres
étoiles apparaissent. Vous avez 80
coups & jouer pour parvenir a la sortie de
I'espace.

Comme le programme ne prévoit pas le
cas oli le chemin qui méne a I'arrivée est
complétement bouché, et afin de ne pas
jouer les 80 coups nécessaires pour ter-
miner la partie {ligne 2220) il est possible
d’'arréter le programme & tout moment
en appuyant sur la touche ""F” (ligne
2110).

A partir de la, on peut imaginer tout un
tas de sous-programmes venant rendre
cette situation un peu plus intéressante.

26

Quelques idées

— On peut déja améliorer |'affichage en
remplacant les étoiles (affichées "'x’)
par ceci "x"”, le vaisseau par ” ' (ou
autre} de facon a rendre ['affichage un
peu plus “carré”. Il faut alors multiplier
par deux les coordonnées en Y et diviser
par deux le nombre d'éléments du
tableau sur chaque ligne.

— Les coordonnées des points de
départ et d'arrivée peuvent devenir aléa-
toires.

— On peut créer la nécessité de se ravi-
tailler en carburant sur des bases en
cours de route (rajouter alors I'affichage
d'une "'jauge’’) avec des risques de
panne séche...

— |l peut y avoir des zones & éviter, des
""trous noirs’’ dont on ne peut plus sortir.
— On peut imaginer qu’en cas de colli-
sion avec une étoile, la pénalité soit jus-
tement d’en voir apparaitre 36 d'un
coup ! .

s,

/




Voila plein d'idées qui, je suis sir, vous
serviront a le modifier a l'aide de vos
propres idées et qui feront peut étre que
ce programme deviendra un autre jeu
comme le jeu du serpent est devenu le
jeu des étoiles...

‘Bernard Beville
Microtel Ademir Tremblay

. — Si le chemin vers I'arrivée est bou-
ché, on peut imaginer de pouvoir forcer
le passage, au prix d'une consommation
accrue de carburant (dommage si c’est
justement pour pouvoir se rendre a une
base de ravitaillement).

— On peut imaginer (attention ca
devient savant !) que cette promenade,
qui se déroule sur un seul plan, se situe
dans un espace & trois dimensions (avec
la possibilité de visualiser les différents
plans pour pouvoir calculer sa trajec-
toire).

— On peut ignorer ol se trouve la base
d'arrivée (ou bien un autre vaisseau a

‘rejoindre, qui se déplacerait en plus !}
mais on pourrait connaitre sa distance
{et Pythagore ouvre un ceil et com-
mence a réver d"hypothénuses a calculer
en trois dimensions).

— Au lieu d'avoir une entrée de dépla-
cement bloquante par INCH$ (0) on peut
faire se déplacer le vaisseau de facon
continue & l'aide de PEEK appropriés
(voir dans les ""ruses du goupil” des
numeéros précédents) ou passer en SBA-
SIC et utiliser I'instruction INCH$ (-1),
mais gare aux collisions ! Il faut alors
bien entendu pouvoir commander la
vitesse et les directions dans I'espace
(aie).

— Bien entendu de gentils E.T. peuvent
intervenir dans cette aventure...

+ 6toiles
déplacement

Affichage

sdansunepartie
| = nom ‘étoiles qui naissenta chaque coup joué
i = nombre d'étoiles poséesavantledépart. =

S5 DIM A%1L28. EA)
10 PRINT " aotbopatptottatitopohstopoibtol pobipobihstabbabbotobiotobit L T o A e e
shopispaspaspih
11 PRINT "ok
L2 2
12 PRINT "sobsh JEU DES ETOILES
Hoopae bt
13 PRINT"aop topispob } bt t toopisbespiotishopaeatoboeskeopioh bk sk bbb
speogeapesprapiop: ¥ .
14 PRINT
15 PRINT TAB(Z2@) "Auteur ¢ B.B{ville ADEMIR-TREMBLAY *
16 PRINT TARCZ2®) "Version pour GOUPILZ carte 24 x 20¢
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Le jeu des étoiles

17 PRINT TRBC(ZO>* Sous GIFLEX =n XBASICH

18 PRINT

20 PRINT"Voulez~-vous les rlgsiss du Jjeu CO/ND "5 :RE=INCH$ (D)
Z@ IF R$="0" OR R$="o" THEN GODSUR 5000

45 PRINT CHR$C27)5CHR$C(ES)
50 K=80:H=5:G=100
90 GOSUB 000
1000 REM#=sitord INITIALISAT IONSHsetstsotkstobstobol
‘19010 FOR I=1 TO H
1@15 PRINT CHR$(27)3CHRS(28) 3
1020 X=INT(Z20+=RNDC@>)+1
1070 Y=INT(E@+*RND(@))+1
1248 IF X)) =20 THEN X=2z0
1052 IF Y)=E@ THEN Y=E@
10e@ IF X{=2 THEN X=2
1078 IF Y{=2 THEN Y=
1880 IF AsCX, Y)="0" THEN 1110
1084 ASCX, Yi="xl
1985 IF As(2, 2)="+" THEN A%(2Z, 2)="* *
1088 IF A$(20.E603="+" THEN A%(20,&03=" "
1100 PRINT CHR$(27):"="3CHR$(X) 5CHRSCYISABCX, Y)
1118 NEXT I
2000 REMsskdttDE PLACEMENT #aotototobat:
2010 Yz=Y1:X2=X1
2020 Re=INCH$ (@)
2030 IF Re="3" THEN Xi=Xi1+1:Yi=Y1+l
2040 IF R$="1" THEN Xi=Xi1+1:Y1i=Yi-1
2058 IF R$="9" THEN Xi=Xi-1:Yi=Yi+i
2@E8 IF R$="7" THEN Xi=KXi-1:Yl=Yi-1
2070 IF R$="2" THEN Xi=X1+1
2080 IF R$="8" THEN Xi=Xi-1i
2090 IF R$="8" THEN Yi=Yi+l
2100 IF R$="4" THEN Yi=Yi-1
2110 IF R$="F" THEN END
2120 IF Xi<(= =z THEN Xi=2
2130 IF Y1{=2 THEN Yi=2
2148 IF X1)~2E THEN X1=20
2158 IF Y1)68 THEN Yi=60
2160 IF ASCX1i,Y1)="*" THEN 2170 ELSE 2180
2170 PRINT CHR$(7):X1=X2:Y1=Y2
2175 GOTO 2210

2180 A%(X1,Y1)="D":A%(X2, Y2o="
2 PRINT CHR$(E7)3%="30HRS (X2) sCHRSCYZ3 A% (X2, Y2

PRINT CHR$(2723"="3CHRB(X1)3CHRSCYLIDIFASCXL, YD
IF X1i=280 AND Yi=6® THEN 2500 ‘

IF K{=0 THEN =500

K=K—-1

PRINT CHR®CZ27335"I%35

PRINT CHR$(Z7313"="3CHR$(Z2) sCHR$ (2B 5"Rests B Jous=sr "3K:" coups”
PRINT CHR$C2733"J"s

GOTDO 100@

REMstsbaobsits: FIN DE PARTIE stohobshohdobsiokshdok
PRINT CHRs&C(27)3%C"

PRINT CHR$C12)

INPUT " Voulez vous Jouer une autre parti= “"3R$
IF R$="0" OR R$="o" THEN 1@

END

REMashstordotototobabok TRACE DU JELdotstotobsdohoiubtik

PRINT CHR$C12)

PRINTCHR$ (273 5CHR$C(28) 3

PRINT CHR$C14Z2)5

FOR I=1 TO E@:PRINTCHR®(27)3 CHR$(15E) SMEXT I
PRINT CHR$(Z27)3CHR$(141)

FOR I=1 TO 19

PRINT CHR$(27)5CHR$C149) 5

FOR L=1 TO €0:PRINT® "j3:NEXT L

PRINT CHR$(Z7)3CHR$C149)

NEXT I

PRINT CHR®(27)3CHR$(143) 5

FOR I=1 TO 60:PRINTCHR$(27)35CHR$(15@) 5 :NEXT I
PRINT CHR$(27)3CHRSC144)

REM#taotbrakk POSE DES ETOILES#stotoloksobsobatoh

FOR I=1 TO G

PRINT CHR$(27)3CHR$C28) 3

X=INT (2@+RND(@>)>+1

Y=INT (6@+RND(@))+1
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4490 IF Xy =20 THEN X=:0

40590 IF Y)=60 THEN Y=&0

4080 IF X{(=2 THEN X=X

4@7@0 IF Y<{=2 THEN Y=

4080 IF A$CX, Y>="0" THEN 4110

4285 ABCX, YI="a! .
4090 PRINT CHR$(27)>35"="3CHRS(X)3CHR$(YI3A%(X, Y2
4108 NEXT I

4105 PRINT CHR$(2E8) 3

4110 AHC2, 2)="D"iX1=2:Y1=2

4120 PRINT CHR$C27)3CHRS$(2) sCHR$C2) 5AS (2, 20

4121 A$CZ0. E@3="A"

4122 PRINT CHR$(27)3"="3CHR$(Z20) sCHR$ (E@> A% (20, E0?
4138 RETURN .

52000 REMrstaotobbskREGLE DU JEUdoksoiorgondat

SP10 PRINT CHR$(1Z)

oB2@ PRINT™ LA PROMENADE DANS LES ETOILES"
5S040 PRINT® Au debut apparait un cadre qui se remplit d’ etoiles, o’ =5t e
patit"

S050 PRINT'"morceau de galaxie dans laquslle vous &l 122 vous pPromensy o dans un
(1]
S0E@ PRINT"petite soucoups bisn ronde repressntee par un 07 ¢
SO70 PRINT
SBE@ PRINT" l.e depart du voyage se situe =2n haut et a gauche de ['ecran , |
Tarrivee"

S@90 PRINT"en bas a droite. "

=

5110 PRINT" Pour deplacer votre vaisseau spatial » VvOUusS disposez de command
es i

5120 PRINT"qui sont les chiffres du clavier numerique

5130 PRINTY Les directions sont donnees par leur position 7 8 9¢

5140 PRINT" + 1o

515@ PRINT" 4 - - B"

S1E0 PRINT" /bt

5170 PRINT® i 2 3¢

5180 PRINT

5180 PRINTY Si vous heurtez une etoile » 1'accident est sans danser » mMais
vous"

52080 PRINT"est signals par un bip sonore .

5220 PRINT" A chaque fois aue vous .Jouez ; d'autres etoiles apparaissent et

5230 PRINT"risquent de vous boucher le chemin qui vous amene a ia sortie
5248 PRINT™ Vous avez 8@ coups a Jouer pour parvenir a la sortie de |’ espac
i"

5250 PRINT® BON VOYAGE '™

5253 PRINT"(pour demarrer le jeu apPpuyez SUr une touche)"
S2E@ Re=INCH®(2) : )

5278 RETURN

AV2i (M. Vidal) 16, rue de ’Abbé Grégoire
@ Vorre dessin assisté par ordinateur 92130 ISSY-LES-MOULINEAUX e Tél. (1) 644.86.47
DAMOG avec table 3 digitaliser AVICALC
(2794 X 2794 points) — Un gestionaire de tableaux ¢lectroniques
vous propose ® Toutes vos cartes dinterfaces sur . — Un outil pour responsables et décisionnaires
sur ¢tudes ou en standart standard - Un véritable tableau de bord
Facile d’emploi et adapté aux utilisateurs frangais

Logiciels : ASTRID I - ASTRID IT - ASTRID III - AVICALC

@ Votrre gestion dentaire NOGEDENT

GOUPIL 2 et 3 15/S analogiques et digitales .

LI NOGEMA Centre d'Affaires LES NATIONS Tél: (8) 356.89.57 54500 VANDOEUVRE

~ INMFOSTHATIOVE

 Spacislistes an Franze

POUR APPARAITRE
' o [+

1239.37.47




Programmez vos fiches de paye

\

N d—

PROGRAMMEZ VOS FICHES
DE PAYE

Ce programme permet de gérer la paye v
du personnel d’une entreprise. I est
capable d’établir une feuille de paye
compléte & partir du nom, de l’adresse,

du prix horaire d’un employé, de créer L s
un fichier contenant toutes les infor- %
A
x

mations sur le personnel, de réutiliser
ce fichier pour les mois suivants, de le

modifier et de faire des recherches par

| ’
critéres. |l peut gérer plusieurs fichiers » “ n
de noms différents. | AL X "9 \.}‘h

Table des variables utilisées

longus2ur du nom du Ffichier

stockage des DATA

Prix de 1'heure )

pourcentase de la retenue chomage
pourcentase de la retenue retraite

n@ du choix lors gu tri ou de la modification
cumul imposable

nombre de fiche dans un fichier

salaire brut

nombra d2 DATAR & tire

accompte

compteur de boucle

longusur de la donnee a trier ouv a modifier
longusur totale des donnees situees avant NS
numero de la fiche choisie

retenue chomage

raetenue retraite
-retenue securite sociale

numero de la fiche choisie

salaire net

pourcentage de la retenue securite sociale
flag de retour du programme d’'affichage =cran
total des retenues

compteur de bouclte

Beesunsnnannsnn
Bfecasnanannens
Cosssnnnnannnna
Chresnncnnnnsan
CCrecnunsnnsnnnnn
Chevennnnasnnns
1
e -
Devsconnnnanunnna
EEeuassuncansns
Feuusnnnnnnnnnn
Teencnmnnnnmnns
NSesssnnsnnnnanns
NSSs ssnsnucunnas
NUsuwsasnsnnnnusa
RCueenasnnnunnnn
Rrevuescnasanss
REuuunnnsannena
e snescnsannnnns
ONeccannscsnnsa
OSesvnnsnsnsnns
TPwwansannncaans

Tleveennseonusnn

WHewuusnnsunanss

A%. cinnsnssnnae = NOM
Bf.icunansusnas * Prenom
CHuuinusunsassss ! addresse
CC®ecnusnnnssnn & Prix de 1'heure
Co$.cuvuennanas & accompte

chaine contenant le nb du choix lors du tri ou de tla
modification

chaine contenat (e nombre du fiche du fichier

ville

message de presentation au pluriel ouU au singyliery suivant
lonsueur de V$

chaine contenant l1e code postal

chaine contasnant !|’accompte

nom du fichier

ancien nom du fichier

Ch#.ccvvvannnas

CP$evsnnncnasans
Dfeevensannnnns
Dffesennnnncnan

Efeevnivcennccnn
Fhaesonoanunnena
Fi$eususunnnnns
Fil$ieeasonanan

30




FiZ2%.
Fics.
Nn%. .
Nu%. .
Ré...
Re$..
S%...
St$l -
U$. ..

V. ...

g4 T

nouveay nom du fichier

nom du fichier plus 2xtension
ancienne donnee

chaine contenant le numero de
donnee a cherch2y jors du tri
variable de stockage des donn2es
stockage des donness precadant
identiaque a S%

donnee a lire

Cchaine contenant

la fiche choisie

la donnes a

les numeros des fiches trouvees

contient une suite de = pour souligner 1es titres

lors du

Tables des réferences

TABLES DES REFERENCES

S .. 1830 1042 10E@ 1060
1730 1778 256@ 2570
BFuvreernnn ceeee..  T19Q 3410 410 5200
Camvemennennanns .. ss0 550 S50 SE@
1899 1740 1E@ 2160
2210 2738 2760 900
4EER  4LEE®  4LEEQ  4ESO
-V .. 100 Se@ 1120 180
Ll e emmeneenannenn 110 Se@  111@ 2188
CHa e vennneenan ... 3T1@ - IIZ@ II2@ IIT0
I4S@  T4SO 4470 44ED
4510 S1S@ 5200 5350
o} SO vee. 1150 13Z 2800 2980
CP e reevasanennnns 340 50 =50 350
880 esa = 340
SE@ 2630 2648 2650
4030 4130 4138 414D
,f 4878 4900 4990 . 4910
- / 49E0 5000 5S040
/ Devennn e e 560 580 58@ s8@
/»/ /] 1108 111@ 1120 1140
: 2180 2180 2180 2200
2760 2770 2798 2950
” 4700 4708 4700
BB tenannnrnnnnnen 410 3410 5200 S200
- Fovuvnnnnnacancan .. 590 590 590 600
A 1300 2200 2200 2200
2790 2960 418@ 4250
4BEQ 471D
/' ; SR .. 41@ €40 ES@ 1040
1960 2018 2050 2250
- 2280 2570 2570 2720
A V1B 4520 4720 S000
5030
NSuvuun. Ceenanaas . 2420 T4ED  IS40 3960
NSAcuuunnrnnnnnees 3180 3418 2410 3540
,’ 5200 5200 5220
- - NUe e evromennannens 93@ 949 950 QE@
A 960 1018 1858 1060
. 271@ 2728 ISE0 3500
RCecevunnnanennnas 1120 1138 1270 2770
RRe e esveennnens ve. 1110 1130 1280 2760
,’ RSuwunnens eeeneee. 1100 113@  125@ 2750
- Sevrennn crreeneene 4120 4130 4140 4150
A 4520 4900 4910 4920
4930 S@O@ 5230 5370
SNevnnnn feeere... 1148 1158 131@ 2798
88 van. e . ap Se@ 1198 2180
; ,’ TPeveenennn s 730 13I8 z7ED
- TReveunnan cereee.. 1130 1140  128B 2780
A WXiteeanonneennans 356@ 3570 3520 2590
ABeennrraannns .- 320 4ED se@  115@
- 1940 206@ 2E6@ 2848
4190 4568 4570 4990
Burrnnrennnnnnn .. 320 470 g2 1200
266@ 2850 3820 4040
4580 4990

1720
2720
5200

£00
2160
4180
471@
2770
2768
3370
4480
5350

410
95
3500
4149
4910

fj=l7)
1290

| 2740

4EED

1080
2210
4E20

1040
2278
2720
o010

5210
2860

SEQ
2690

2780
2780
2780
4150
4920

280e
2750

2790

1710
Ip20
5510
1940
4200

1730
2720

1088
2172
248

4700
4700
2410
4438

87e
950
560
4150
4920

1290
217@
2758
4590

1140
2730
4680

1260
2270
3010
Seze

0220
5200

SEO
2708

2938
292@
z291@
4160
4920

2970
4700

2940

1728
4040

2080
4560
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[P Ize

2EED
4590

PR 3z0

26ED

4710
fean 30
590
4EEQ
3300
2890
4460
5470

CP$eranvascanumnnns Iio

2280
4090
PR 320
2660
4600
3708

..... 320

2660
4630

Fhuonvuansan TR 320

Fll$eeueacnaan

FIZ2$euancaansnanens

2660
4710

..... 200

740
1350
1918
2360
3500
4010
89570
57008
5728

FICH: cannnwsuncacsnn 290

FICI$..nuuaes
FIC2%n cvvucunnanns
NNS.saeronnnanacns

R

2580

4010
9169
5720
5750
5200
5480

NUSecanennanssnnnn 92@

REe iiennnanansnnns

3450

RE$uecaaannnnnsans 220

CFuvanncnsnavsvnun

ST®esuencrsensnnns

U eeuencunonsenan

Ve ssvunsenoncsnnns

&

47a
750
1360
1880
2080
2380
300
3450
3560
4620
4960
5410
5610
3540
5228
92408
3540
3480
3800
1840
1060
3020

480
2860
4930

608
2720
4990

340
2150
4E70
IT10
2900
4479
5480

360
2600
4550

490
2870
4990
3700

520
2880
4990

e@e
2730
4990

210

740
1430
2448
2580
IEZ0
4818
5580
5710
5748

300
2590
4020
5630
576@
5760
5340
5490

930
2630

238

480

760
1360

1690
2090
2460
3040
3450
43570
4630
5340
5420
5610
3860
5240
5368
3580
3630

1040
1070
3810

sve
Igz0

See
820

360
2160
4680
3440
910
5290
5450

220
2630
4850

=1}
3820

I720
a9ga
I8ze

=111}
Jeze

210

750
1850
2450
3030
3720
4820
5560
5710
5748

sea
3508
4330

5640

5440
5500
2670
3720

238

490

780
1370
1890
2100
2470
3040
3I450
4580
4948
5358
0420

4110
S3IE0

3860
3640

1040
1079
3010

izie
4240

1080
4040

540
2190

3630
3920
5440
5500

878
520
4870
1220
49040

1230
4940

ioge
4240

220

800
1860
2450
3470
3990
4820
5580
5720
5750

81@
3510
4830

5450
2690

240

S1e

770
1370
2062
2120
2470
3058
3460
4590
4950
9360
5590

4120
5228
3708

10840
2570

3o10

1940
4210

1940
4180

550

2200

3720
3930
5450

193@
3350
5S040
1940
4220

1940
4230

194@
4180

298
1020
1860
2469
3480
4000
4830
SE3R

1910
810
4840

5460

240

510

778
iB7a
207e
2120
2480
3050
460
4600
4950
5400
5690

4830
5230
3720

1260
257@

20902
4560

2210
4562

S7e
4650

3ge0
3940
5460

2010
4830

2100
4568

2138
4360

2210
4260

7208
1830
ig7e
2550
I4E0
4000
4930

1920
IB50
4980

S479

4ED

520
1330
ieea
2070
2120
2480
344D
T4LED
4E20
4960
5410
SeE00

4920
S3I60
3802

1960
2570

Un conseil : ce programme étant trés
long, ne pas attendre d‘avoir tout tapé
pour le sauvegarder. Une-coupure de

courant est si vite arrivée.
R Marc

Abramson -
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+4++ttt bttt dbbdd++ FICHE DE PAYE 44444t dtbtbbbd bttt ++

Fichier exemple

NOM tDupond

PRENOM s Jacaues

ADRESSE '8 srue des crabes flsuris
VILLE ETriffouilli les ol ives

CODE POSTAL:86321

150. 22

21@061. 13

ZO27EE. 36

Salaire net
Cumul impnsable

Prix de |"haures :

Retenue 5. G. H 2611.05
Retenus Retraite : 1318. 2@
Retenus chomags : 234,62
Total des retenuss 3 4267, 87
Salaire brut : 25350. 00
Accompte : 25. 00

e B i T o o B o o 1 NP S N ST N N SR R RS

e

sabisherbioks b dostooispoobobodbibotobbobibob b

1@ REM T % BESTION DE FICHIERS * -

‘20 REM ok CPAR Marc Abramson # /
30 REM % COPYRIGHT 1983 GOUPIL REVUE ET L AUTEUR o W/ /]
40 REM o , = v >

580 REM o aeokopiioh

&8 REM i .

7@ REM

80 REM

90 55=18.3 @ REM ++++retenue securite sociale en % +++++
180 CA=1.32 :REM ++++retenue chomage en % ++++

118 CC=5.20 :REM ++++retenve retraite en % ot

120 PRINT CHR$(12)

130 ON ERROR GOTO 1420

140 EXEC, "ttyset ps=n"

150 GOTO 155@

160 REM

17@ REM ok fopksdok Creer un nouveau fichier
180 REM

19@ PRINT CHR$(12)

288 INPUT "nom du fichier";FIs

218 FIS=LEFT$(FI%,7)

220 CURSDRI, 2 :PRINT “est ce bien "3 FI$; “ (O/N)" : RES=INCH&(R)
238 IF RE$="0" 0OR RE$="o" THEN GOTO 2E@

240 IF RE$="n" OR RE$="N" THEN RETURN

258 CURSOR 3,2 sPRINT CHR$(24) :60T0 22

260 PRINT CHR$(12)

270 PRINT ‘oo ' FICHE DE PAYE sobstsottoons
280 PRINT

290 FIC$=FI$+".mar"

3@@ OPEN NEW FIC$ AS 1

31@ FIELD #1 .5 AS CP$

33



{jProgrammez vos fiches de paye
k:

3208 FIELD #1 .30 AS A%,30 AS B%,50 AS C%$.30 AS D+, 5 AS E%$,7 AS CC$, 7 AS F%
33@ CURSOR 4, 1:INPUT “COMBIEN DE PERSONNEL "3;CE$

340 CP=VAL(CE$)

350 IF CP{(=0 OR INT(CP) ( CP THEN CURSOR 4,1 :PRINT CHR$(24) :G07T0 320

360 LSET CP+$=CE%$

I70 REM :

I8 REM viotskokiolisobd @Criture du nombre de donnses sur 1o disaue sekhssiiiek

390 REM-

4@@ PUT #1,RECORD 1

41® FOR I=1 TO CP

420 REM

430 REM sordshbkioir entree des donnees dsieksoibssiophigoy

448 REM

4358 PRINT CHR$(1z)

460 CURSOR 4,28 : PRINT “Nom:"3: GOSUB 2380: LSET A$=RES

470 CURSOR 5,28: PRINT "Prenom:"3: GOSUB 2380: LSET B%=RE%$

480 CURSOR 6,20: PRINT “Adresse "3: GOSUB 2380: LSET Cs=RE%

498 CURSOR 7.20: PRINT "Vilie "5: GOSUB 278@0: LSET Ds=RE%

500 CURSOR 8.20: PRINT "Code postal:"s: GODSUB 2320

518 IF VAL(RE$)=0 OR VAL(RE$) )99999 THEN CURSOR 8,20: PRINT CHR$(24): GOTOS500
520 LSET E$=RE%

533 CURSOR 11,10: PRINT "Nombre d’ heures:i1g3"

548 CURSOR 12, 10: INPUT "Prix de |'heure :"3CE$

550 C=VAL(CE$) :IF C (=0 OR C >1200 THEN CURSOR 12,1@: PRINT CHR®(24>: GOTO 540
560 D=C*1&9 :
570 CURSOR 13, 10: INPUT "Accompte:";CEs$

580 D=D-Dx(SS+CA+CC) /100

598 F=VAL(CE$): IF F<(=0 OR F)D THEN CURSOR 13, 18: PRINT CHR$(243>: GOTO0S57@
600 LSET CC$=STR$(LC): LSET F%=5TR%(F)

6510 REM .

£20 REM stokiokisisokiokdotok @CTiture SUT fichier sekhbksdkkoksksok

&30 REM

640 PUT #1 ,RECORD I+1

&58 NEXT I

660 CLOSE 1

€78 RETURN

8@ REM .

£98 REM 3 ooobstokdok consuliter les fiches d'un ancien fichier sotolklolkiohdgk
700 REM

7i@ PRINT CHR$(12)

720 INPUT" Nom du Ffichier"3FI$

730 TP=0

749 FI$=LEFT$(FI%$,7)

758 CURSOR 3,2: PRINT "Est ce bien “3 FI%3 " (O/N)": RE$=INCH$(@)

760 IF RE$="0" OR RE$="o" THEN GOTD 790

772 IF RE$="n" 0OR RE$="N" THEN RETURN

780 CURSOR 3,2: PRINT CHR$(24): GOTO 750

798 PRINT CHR$(12)

e00 FICS=FI$+".mar"

£10 OPEN OLD FICs AS 1

820 FIELD #1 .5 AS CP$

230 REM

840 REM Havhioh lecture du nombre de fiches dans (e fichier stk
850 REM

860 GET #1 ,RECORD 1

870 CP=VAL(CP%)

880 PRINT "Ce fichier contient "3 CP j'"donnee"s

€90 IF CP)1 THEN PRINT "s" ELSE PRINT

9P FIELD #1.30 AS A%, 30 AS B%,50 AS C%,30 AS D$. 5 AS E%,7 AS CLC%, 7 AS F$

91i@ CURSOR 20, 3:PRINT "Gueil numero de personnel "3

92@ CURSOR 20,26: INPUT NU$

93@ NU =VAL (NU$>

940 IF NUYCP THEN CURSOR 22:4 @ PRINT "Ce fichier ne contient aqua"jCP3“"donnee"s
S5@ IF NWCP THEN IF CP > 1 THEN PRINT "s" ELSE PRINT

96@ IF NU(=0 OR NUO INT(NU) OR NWWCP THEN CURSOR 20, 26:PRINT CHR$(24): GOTO S20
97@ PRINT CHR$C1IZ2)

98@ REM

990 REM cksoioleiopsioptolsk Jecture de la fiche numero NU
1000 REM

1810 GET #1,RECORD NuU+1




CURSOR 1,5f PRINT "Fichier "3;FI$

A=LEN(FI%)+8

Ze="": FOR I=1 TO A: Z$=Z%+"=" : NEXT I: CURSOR 2,5: PRINT Z%
CURSOR 4.,5: PRINT "Fiche n@"3NU

Zg="": A=LENC(STR$(NUI): FOR I= 1 TD A+8: Z&=Z$+"=" : NEXT I
CURSOR 5,53 PRINT Z$ sZ$=""

C=VAL(CC%> :F=VAL(F%)>

D=C#1693

RS=D+55/ 100

RR=D#CC /102

RC=D+CA/ 100

TR=RE+RR+RC

SN=D-TR~F

CI=8BN+12

REM

REM skttt affiCchage des donnees sur 17 ecran skhssoisoiisopsokesh
REM

CURSOR &, 23 :PRINT "Nom :"3A%

CURBOR 7,23 :PRINT "Prenom :"3B%

CURSOR 9,22 :PRINT "Adresse :"30%

CURSOR 18,22 :PRINT "Ville :“3D%

CURSOR 11,23 :PRINT "Code postal :"3E$

CURSOR 14,15 : PRINT * Prix de |"heure U5 PRINT USING? it#dH#EE. #4#.C
CURSOR 15,15 @ PRINT * Retenus 8.8. 25 : PRINT USING? ######d. #4# R
CURSOR 16, 13: PRINT " Retenue Retraite 2"3: PRINT USING” #######. #° - RR
CURSOR 17.15: PRINT *® Retenue chomase 332 PRINT USING® #######. ##" . RC
CURSOR 18, 15: PRINT © Total des retenues :"3: PRINT USING? ######é. ## , TR
CURSOR 19, 15: PRINT " Salaire brut "33 PRINT USING” $i##i#d#. ## ,D
CURSOR 2@, 15: PRINT " Accompte 252 PRINT USING® #iFt#HEE. #47 .F
CURSOR 21,15: PRINT " Salaire net 253 PRINT USING® ###it##. #4 , BN
CURBOR 22,15 :PRINT " Cumul imposable U353 PRINT USING” b, ## .C1

IF TP=1 THEN CLOSE 1: RETURN

CURSOR 23,12

PRINT"Un autre numero dans le fichier “3FI$i" (O/N)":RE$=INCH$(@)
IF RE$="0" OR RE$="0" THEN PRINT CHR&%(12): GOTO 9108

IF RE$="n" OR RE$="N" THEN CLOSE 1: RETURN

CURSOR 27, 13: PRINT CHR$(24): GOTO 1350

REM

REM ctobotobstoiootoriok L rai tement des errdyurs Hebbsistsskbshsdok

REM

IF ERR=4 THEN CLOSE 1

IF ERR=4 THEN PRINT "Le fichier "3FI%$:" n'existe Cpas sur cette disauette"
IF ERR=4 THEN RESUME 1780

IF ERR=34 THEN END .

PRINT “Erreur de manipulation du prosramme® @ RESUME 1788

REM

REM

PRINT CHR$¢(12) :EXEC, " CAT 1 .MAR"
RETURN

REM

REM stototokstoboiotstold: menu
REM

PRINT CHR$(12)

PRINT " skttt bbbt biot ME NU s + } M
PRINT

CURSOR 4,2: PRINT “voulez vous:"

CURSOR &, 15: PRINT "1 consulter le cataingues des fichiers®

CURSOR 7,15: PRINT =2 consul ter ies donnees dun ancien fichier®
CURSOR &8 ,15:PRINT "3 creer un nouveau fichier!

CURSOR 8, 15: PRINT “4 compieter un ancien fichier"

CURSOR 18, 15: PRINT "5 sovtir une fiche sur imprimante"

CURSBOR 11.15: PRINT "g& recherche d'une fich? par critere connu®
CURSOR 12,132 PRINT "7 moadifier une fiche

CURSOR 13,15: PRINT g detruire une fiche "

CURSOR 14,15 PRINT “9 detruire un fichier"

CURSOR 15, 14: PRINT "1@ : modifier le nom d’un fichier®

CURSOR 1&, 14:PRINT "11 : quitter 1e programmea®

CURSOR 23, 2: PRINT “votre choix"s

CURSOR 2%, 15: INPUT A%

35
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Programmez vos fiches de paye

1760
1770
1780
1796
1800
1810
1620
18Z@
1848
1850
1862
1870

15880
1890
1900
1912
1920
1932
1940
1958
1960
1970
1980
1990
2008
2010
2020
20Z0
2040
2050
2060
2070
2080
209a
2100
2118
2120

. 2120

2140
2150
2160
2170
2120
2190
2200
2210
2220
2238
2248
2250
2260
2270
2280
22390
2300
2310
2320
23z0e
2348
2350
2360
2370
2360
2390
2420
2410

A=VAL (A%)
IF A{=0 OR A1l THEN GOTO 1718
REM )
REM soopdsporskstol aiguillage VErs un Sous pProgvamme shibshsohsiohh
REM -
ON A GOSUB 1508, 710, 198, i81@, 2430, 21iel, 3Z980. 4750, 55688, 5690. 3100
PRINT “"appuyer suy uns touchs pour ravenir au menu’
GOSUB 3551@ :
GOTO 1550
PRINT CHR$C12)
REM
REM sotstotr cOompleter un fichi2r dekdskikoek
REM
INPUT “nom du fichier"sFI$
FIs=LEFT$(FI%,7)
CURSOR 3,1: PRINT “e§t ce bien "3 FIss " (O/NY": RE$S=INCHS(@)

IF RE$="0" OR RE$="o" THEN GOTO 1910
IF RE$="n" OR RE&="N" THEN RETURN
CURSOR 3,1: PRINT CHR%(24): GOTO 1870
FIC$=FI&+".mar"

OPEN OLD FIC% RS 1

FIELD #1,5 AS CPs$

FIELD #1.3@ AS A%.30 AS B%.50 AS C%$,30 AS D%,3 AS E$,7 AS CCs» 7 A5 F$
REM

REM sutsiopobssiotsk | @cture du nombre d2 donnes dans e fichier ekl

REM

GET #1.RECORD 1

PRINT CHR#$(12)

PRINT"tapez ZZZ7 comme nom POUT revenir au menu"
I=VAL(CP$>+1

REM ]

REM sopolokobdobk @ntiree des donn2es PR S e 2

REM

CURSOR 3,23 :PRINT “fiche n@"s

CURSOR 4. 30: PRINT "Nom:"j3: GOSUB 238@: LBET A$=RES

IF RE$="ZZZI" OR RE$="zzzz" THEN GOTD 2280

CURSOR 5, 3@: PRINT “PRENDOM:"3: GOSUE 238@: LSET B$=RES$
CURSOR 6.3@0: PRINT "Adresse “3: GOSUB 2380: LSET CH=RES$
CURSOR 7.3@: PRINT "Ville "“3: GOSUB 238@: LSET D$=RES$
CURSOR 8,30: PRINT "Code eostal:'j: GOSUB 2380

IF VAL(RE$)=@ 0OR VALC(RE$))99999 THEN CURSOR 8.3@: PRINT CHR$(24): GOTO =110
LBET E%$=RE%$

CURSDOR 11.1@: PRINT “Nombre d’ heures:lEa"

CURSOR 12, 1@: INPUT “Prix de 1 heure :"iCE%$

C=VAL(CE$) : IF C{(=0 OR C)1@P0® THEN CURSOR 12, 1@: PRINT CHR$(Z24>: GOTO 2140
D=C+169

D=D-D#(85+CA+CCH /100

CURSOR 13, 1@: INPUT “Accompte:"3CES

F=VALC(CES$) :IF F{(=0 OR F)D THEN CURSOR 13, 18: PRINT CHR%(z4) :GOTO 2190
LSET CC%=8TR%(C): LBET F$=5TR®(F)

REM

REM sopioitsistek @Criture des donnees sur le disaue shsfespippotishobioh
REM

PUT #1,RECORD I+1

PRINT CHR$(12)

I=I1+1 :G0TO 2050

LSET CP$=STR$(I-1)

REM

REM sotskssiolobststol @CTitUTre du nombre de donness sur e digaus dSeksioktobh
REM

PUT #1,RECORD 1

CLOSE 1

RETURN

REM

REM : + bk roUtine d entree des donnees Askdsk

REM

INPUT LINE RE$

RETURN

REM .

REM sotisiorsctd sOrtie SUT imMPTimante womiskdsidoipaiobsh
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2420
2430
2440
2450
24E0
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2548
2550
2560
257@
2580
2598
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
Z670
Z680
2690
2700
2718
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790

2820

z2B1e
2820
280
2840
2850
2860
2870
2860
2890
2500
2910
2920
2938
2948
2950
2860
2970
2980
2990
3000
Ioie
I0ze
3030
3040
3050
3060
070
3080
3092
3100
3110

REM

PRINT CHR$(12)

INPUT “Nom du fichier";FIs$

FIs=LEFT®(FI%.7)

CURSOR 3. 1: PRINT "Est ce bien "5 FI$ 3" (O/N)": RE$=INCH$C@)
IF RE$="0" OR RE$="o" THEN GOTO 2510

IF RE$="n" OR RE$="N" THEN RETURN

CURSOR 3.1: PRINT CHR$(24)>: GOTO Z24E0

PRINT CHR$(12)

LPRINT: LPRINT "+++++++t+t+++++4+4+ FICHE DE PARYE ++++d+4++44d4+bbbtbbbb bt
REM

REM sebstobstotobolr @Critur® du nom du fichier sebekdsteshieig

REM

LPRINT :LPRINT :LPRINT “Fichieyr "“3;FI%
A=LENCFI$)+8
FOR I=1 TO A: Z$=Zs+"=" 1 NEXT I: LPRINT Z%$

FIC$=FI%+".mar"

OPEN OLD FIC$ RS 1

FIELD #1.5 AS CPs$

GET #1,RECORD 1

PRINT CHR$(12)

CP=VAL (CP$)

PRINT "Ce fichier contient "3jCPs;"donnee';

IF CP>1 THEN PRINT "s" ELSE PRINT

FIELD #1,30 AS A$.30 AS B%.50 AS C%.30 AS D%.5 AS E%,7 AS CC%, 7 AS F$
CURSOR 5, 1: INPUT "Buel! numero de personneliNus

PRINT CHR%(12)3%

NU=VAL (NU$)

GET #1,RECORD NuU+1

LPRINT :LPRINT “fiche n@d"“3NU

A=LEN(STR$(NU>>: FOR I= 1 TO A+E8: LPRINT"="35 : NEXT I: LPRINT
C=VAL {CC$> : F=VAL (F$>

D=C*169

RS=D+85/ 100

RR=D#CC /100

RC=D+CA/ 100

TR=R5+RR+RC

SN=D-TR-F

CI=8N+12

REM i

REM sotskopoiortstt @criture des donnees sur imprimante sekiehstohbish

REM

CURSOR &, 23 :sLPRINT " NOM 1" 3A%

CURSOR 7,23 :LPRINT * PRENOM sY3B%

CURBOR 9,23 :LPRINT " ADRESSE HR R

CURSOR 1@, 23 :LPRINT * VILLE 1s3D%

CURSOR 11,25 :LPRINT * CODE POSTAL:“j3ES

LPRINT

CURSOR 14,2% :LPRINT * Prix de 1”haure 2U5 2 LPRINTUSING” ####is. ##,C
CURSOR 15, 2%:LPRINT ¢ Retenus 5. 8. PR3 LPRINT USING™ $hH#H#. #4".RS
CURSOR 16, 23:LPRINT * Retenus Rstraite 2L PRINT USING? #$#-#H#. ##" . RR
CURSOR 17, 23:LPRINT ¢ Retenus chomase S ILPRINT USING ######4. ## . RC
CURSDOR 18, 23:LPRINT *© Total des retenuss "3 :LPRINT USING® ####s#i#d. #48° , TR
CURSOR 19, 2Z:LLPRINT " Sataira brut U3 ILPRINT USING® $#8$#84H. ##°.D

CURS0OR 28, 2Z:LPRINT ¢ Accompte FUSELPRINT USING' #4484, #8 .F

CURSOR 21, 23:LPRINT * Sataire net FUSELPRINT USING ###$##H#. ##° , SN
CURSOR 22, 2Z:LPRINT * Cumul imposabls FUFLPRINT USING” 44, ##7 .C1
LPRINT

Z$=ll L1}

FOR I=1 TO 88: Z$=Z%+"+": NEXT I: LPRINT Z%

CLOSE 1

CURSOR 23, 3Z:PRINT"Autre numero dans e fichier "3FI$s" (O/N)":RE$=INCH$(®)
IF RE$="0" DR RE$="o" THEN PRINT CHR$(iZ2): GOTO 2510

IF RE$="n" OR RE$="N" THEN RETURN

CURSOR 23, 33Z: PRINT CHR$(24):G0T0 20z0

REM

REM opsispopsobstobsbobd £in duy programmp shispishiafeapistooks

REM

PRINT CHR$(12): CURSOR 12,5

PRINT "Nous esperons au=s ce programme vous & donne =2ntiere satisfaction”
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Programmez vos fiches de paye

END
REM

REM statopobobsbobek recherche d’une fiche par

REM

PRINT CHR&C12)

Criters conny sSshoioss

par critere connutttbe!

PRINT "“+++++recherche d’ une fichs

RESTORE

NSA=0 :BF=0

CURSOR 4,3: PRINT "ausl 25t votre oriters de tri"
CURSOR E.,28: PRINT "1 & 1e nom"

CURSCR £,20: PRINT "2 & 12 prenom"

CURSOR 18.280: PRINT "3 : 1’ adressa"

CURSOR 12, 20: PRINT "4 f 1a vilte "

CURSOR 14,28 :PRINT "3 : te code postal
CURSOR 16,20 :PRINT "€ * le pPrix de 1'heure"
CURSOR 18,20 PRINT "7 & 1’accompte”

CURSOR 28,20 :PRINT "8 : RETOUR AU MENU"
CURSOR 22:4:% PRINT “votre choix "
CURSOR 22,162 CH$=INCH$(@)

CH=VAL (CH%)

IF CH<(=@ 0OR CH)B THEN CURSOR 22, 1&: PRINT CHR%(Z24) :GOTO 3:=298
IF CH=8 THEN RETURN

REM

REM aopobsdotebobed: choix du critere de tyi shkmkbkbdsidok

REM

ON CH GOSUB 3888 X898 ,325800 3918 ,3928 ,3830 . 3940

REM

REM otttk calcul du field

REM

FOR EE=1 TO CH: RERD BF
READ NS

PRINT CHR$C12)

PRINT

"Ruel est "3;CH$3: INPUT RE$
R$=RE®$:

IF CH=6 DR CH=7 THEN RE%$=" "“+RE$

:NSA=NSA+BF :NEXT EE

IF LEM(RE$3 (NS THEN RE$=RE$+" ": GOTO 340

INPUT

"Qual est 12 nom du fichier®sFIs$

FIs=LEFT$(FI%,7)

Yg=nn

FIC$=FIs+".mar"
OPEN OLD FICs AS 1
FIELD #1.5 AS CP%

GET #1.

RECORD 1

FIELD #1,NSAR AS S% NS AS Us
CP=VAL (CP%)

FOR WX=
GET #1.,

i 70 CP
RECORD WX+1

IF REs=U%$ THEN NU=WX: GOTO Z780

NEXT WX

REM

REM PRI T B S S e

REM

IF Vve="" THEN PRINT CH$3;" "3R$3" n"existe pas dans

IF v () "" THEN GOTOZ700

CLOSE 1

RETURN
REM

REM stk afFfichage des numeros des fichss

REM

IF LENCV$2)3 THEN DF$="1es fiches"

PRINT CHR$(12) = PRINT = PRINT
PRINT CH%$3" "3R$3" est contenu dans "3DF$3" n@ "3V$3" du fichier

PRINT:

CLOSE 1

REM

PRINT
:RETURN

REM

TP=1: CLOSE 1
PRINT CHR#(12)
V$=V$+STR$ (NU)
OPEN OLD FIC$ AS 1

cette donnmes n'existe pas dans le fichier sehksisksobick

le fichi=r “3FI$

conteEnant la donnee cheavrches dehk

ELSE DF$="1a fiche"

“IFI%
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IB8z0
3838
3840
B850
Zee0
Zg70
380
3890
3900
916
3920
Z970
3940
3950
3960
3970
960
3990
4000
4010
4n=0
40=0
4040
4950
4960
4a790
4050
4990
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
417@
4180

FIELD #1,30 AS A%, 20 AS B$.350 AS C%,30 AS D%.5 AS E$»7 AS CCS, 7 AS Fs
GOSUB 1010

PRINT "Appuyer sur unme touche pour continuer": GOSUB 5510

OPEN OLD FIC% AS 1

FIELD #1.NSA AS S% NS AS U$

GOTO 3590

CH$="12 nom": RETURN

CH%="12 prenom": RETURN

CH$="1" adresse" :RETURN

CH$="1a ville” IRETURN

CH$="1e oode postal' :RETURN

CH$="12 pPrix de 1'h2ure”® RETURN

CH$="1" accompta" iRETURN

REM

REM vtk modification d” une fiche dskbdohiokek
REM

PRINT CHR$(1Z) :PRINT "Modification d’une fiche"

INPUT "niom du fichier"sF1Is%

FI$=LEFT$(FI%,7)

FICS=FI%+". mar"

OPEN OLD FIC% AS 1

FIELD #1.5 AS CP%

FIELD #1.,30 AS A%, I0AS B%, 30AS C%. I0AS D, 5AS E$, 7RSS CLCH. 7AS F%
REM

REM bbbt |ecture du nombre de fiche dans le fichier sohkoks
REM

GET #1.,RECORD 1

CP=VAL (CP%> 3

CURSOR 5,5: PRINT"n® de ta Fiche! "

CURS0OR 5, 22: IMPUT S%

S=VAL (5%) ‘ )
IF § >CP THEN CURSOR 22,4 :PRINT "Ce fichier ne contisnt aque"iCPi“donnes":
IF S)CP THEN IF CP 1 THEN PRINT "“s" ELSE PRINT

IF S{=0 OR 5)CP THEN CURSOR 5, 22: PRINT CHR$(24>: GOTO 4118

GET #1.,RECORDS+1

CLOSE 1

F=VAL (F$3: C=VAL (CC%

41SBCURSOR &, 23 :PRINT "NOM :"3A%

4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4250
4300
4310
4320
4330
4348
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
L4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4500
4518

CURBOR 7,23 :PRINT "PRENOM :“;3Bs$

CURSOR 9, 2% :PRINT “"ADRESSE :"3(C%

CURSDOR 1@, 23 :PRINT "VILLE :"3D%

CURSOR 11,23 :PRINT "CODE POSTAL :"3E$ .
CURSOR 14,2% @ PRINT ® Prix de t"heure $Y3 3 PRINTUSING? ##td##d, 4, C
CURSOR 15,2% = PRINT ¢ Accompte 252 PRINT USING? #téi##. ## . F
PRINT "Appuyez sur une touche pour continuer "

REM

REM shastaporsotbd modification de toute 1a fiche ek

REM

GOSUB 5510

PRINT CHR$C1Z2)

REM

REM stsotoisksobesl CchoiX de & modification sehbsteskiokdn

REM

CURSOR 4, % :PRINT "aue voulez vous modifier *
CURSOR &, 2@8: PRINT "1 2 1e nom"

CURSOR 8, 20: PRINT "2 * ie prenom”

CURSOR 1@, 20: PRINT "3 1 adressea"

CURSDOR 12,20 :PRINT "4 la ville

CURSOR 14, 280: PRINT "S5 12 code postal®
CURSOR 16&.20: PRINT "& 2 Prix de 1"heure"
CURSOR 18, 20: PRINT "7 1’ acompte"

CURSOR 20,20 :PRINT "8 toute la ficha"
CURSOR 22,2@ :PRINT "9 RETOUR AU MENU*"
CURSOR 23, 4: PRINT “"votre choix "

CURSB0OR 23, 16 :PRINT “7?2%: CH$=INCH$(D)

CH=VAL (CH%)

IF CH(=8 OR CH)H9 THEN CURSOR 23, 1E6: PRINT CHR$(24) :1G0TO 4460
IF CH=9 THEN RETURN

PRINT CHR$(12)

IF CH=8 THEN GOTO 45z@ ELSE GOTD 5150
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I=5

OPEN QLD FIC% AS 1

PRINT CHR$(12)

FIELD #1,5 AS CP$

FIELD #1.30 AS A%, 30 AS B$. 50 AS C%, 30 AS D%,5 AS E$,7 AS CCs, 7 AS F$
CURSOR 4,20: PRINT “Nom:"3: GOSUB 238@0: LSET A%$=RE$

CURSOR 5, 20:PRINT "Prencm:“3: GDSUR 2388: LSET B$=RES$

CURSOR &,28: PRINT "Adresse "3: GOSUB 2380: LSET CH=RES$

CURSOR 7,2@0: PRINT "Vilte "“3: (OSUB 2380: LSET D$=RES$

CURSOR 8, 2@8: PRINT "Code postal:"3;: GOSUB 2360

IF VAL (RE$)=0 OR VALC(RE%$))399993 THEN CURSOR 8, 28: PRINT CHR%(24): GOTO 4&£10
LSET E%$=RE% .

CURSOR 11,1@: PRINT "NOMBRES D’ HEURES:169"

CURSDOR 12,18 INPUT “prix de 1"heure :"3;CES$

C=VALC(CES$): IF C<(=0 0OR £C)1000 THEN CURSOR 12, 1@0: PRINT CHR%(24) :G0OTO 4&£50
CURSOR 13,1@: INPUT "ACCOMPTE:"3;CES$ ‘
F=VALCCES$Y: IF F(=0 OR F)D THEN CURSOR 13, 1@: PRINT CHR$(243: GOTO 470
D=C+1E9

D=D-D+ (55+CA+CCY /100

) LSET CC$=8TR$(C>: LSET F$=8TR&(F)

PUT #1, RECORD I+1

CLOSE 1

RETURN

PRINT CHR$C12)

RESTORE

REM :

REM siobspsbototobadobsh destruction d’ une fichs kbl

REM

PRINT “+4+d+tdttttttdbtt+++ destruction d’une Ffiche ++rtbttdbtdtttttttddbdb !
INPUT “nom du fichier"s3FIs$

Filé=LEFT$(FI%, 7

FIC$=FI$+". mar"

OPEN OLD FIC% AS 1

FIELD #1.5 AS CPs$

GET #1, RECORD 1

CP=VAL (CP%$)

CURSOR 5,3:% PRINT "“n@ de l1a fich=: "

CURSOR S.22: INPUT S%

IF S »CP THEN CURSOR 22,4 :PRINT "Ce fichier n2 contient aue"jCPj"donnee";
IF 8)CP THEN IF CP)1 THEN PRINT "s" ELSE PRINT

S=VAL (8%): IF S<{(=0 0OR S)CP THEN CURSOR 5.22Z: PRINT CHR%(243: GOTDO 4880
PRINT "Etes vous sur de vouloiv detruive la fiche n@"355%du fichier "3sFI$;
PRINT "¢(O/N) ": RE$=INCH$(@>

IF RE$="0o" OR RE$="0"THEN GOTO 4980

IF RE$="n" OR RE$="N" THEN RETURN

PRINT “repondez par 0O ou N "3 GOTO 4930

IF CP=1 THEN KILL FIC$ :RETURNM

FIELD #1,3@2 AS A%$.30 RS B%, 50 AS C%. 30 AS D$,5 AS E$. 7 AS CCs, 7 A F$
FOR I=85 TO CP-1

GET #1.,RECORD I+2

PUT #1,RECORD I+1

NEXT I

LSET CP$=8TR$(CP-1)

PUT #1.RECORD 1

CLOSE

RETURN

REM .

REM shdsktokdk data Pour les fields kil

REM

DATA @, 3B, 38, 50, 30, S: 7 7

REM

REM otttk modification de ta fiche (suite) kol

REM

ON CH GOSUB S5448. 5450, 5480, 5470, 5480. 5498, 5500

OPEN OLD FIC$% AS 1

REM

REM sopopstotoiobstsbstok calcul du field seomkbhdokios

REM

RESTORE: NSA=@ :FOR EE=1 TO CH: READ BF: NSA=NSA+BF: NEXT EE

READ NS
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5220
5220
5240
5250
5260
5270
5288
5290
o300
5310
5320
53370
5340
5350
5360
5370
330
5390
5400
5410
5420
5430
D440
2450
5460
S470
5480
5490

FIELD #1,NSA AS S%,NS AS Us

GET #1.RECORD S+1

ST$=8%

PRINT CHR$(12)

REM

REM #stobiotdsbadk aFffichage de 17 ancienn2 donnee hekdokk
REM -

CURSOR 1@, 1@: PRINT CHss; " = "3 U$

CURSOR 11,18 sPRINT NN%3

REM

REM seopsbdsisiebdok entres de |a nouvel le donne sedstobbduhseion
REM

CURSOR 11, (1@+LENCNN$>+1): INPUT RES$ :

IF (CH=& OR CH=7) AND VAL (RE$) {=@0 THEN GOTO 3340
LSET S%=5T%: LSET Us=RE%$

PUT #1,RECORD S5+1

CLOSE 1

PRINT "Avez vous termine vos modifications sur cette fiche (o/nli"
RE$=INCH$ (@)

IF RE%="n" OR RE$="0" THEN RETURN

IF RE#%="n" OR RE$="N"THEN GOTO 431i0Q

GOTD 5398

CH$="ancien nom" I NN$= "nouveau nom": RETURN

CH$="ancien prenom®: NN$="nouveau eprenom“: RETURN

CH$="ancisnne adresse": NN$="nouvelis adresse": RETURN
CH$="ancienn= ville": NN$="nouvelle vilie": RETURN

CH$="ancien codes postal": hNN$="nouveau code postal®: RETURN
CHE="ancien pPrix d& 1" haure": NN$="nouveau prix de 1’heure": RETURN
CHE="ancien accompte": NN$="nouvel accompte": RETURN

A%=INCH$ (@ :

RETURN

REM

REM kebspopstspopbstob destruction dun fichisr soelshdoiolhshsiok

REM

PRINT CHR$(132)

INPUT "wom du fichier a detruire"sFI$

Fle=LEFT$H(FI%,7)

PRINT"etzs vous sur de vouloir detruire "3jFISs" (O/N)": RE$=INCH$CD)l

IF RE$="n" 0OR RE$="0"THEN GOTO 5620

IF RE$="n" 0OR RE$="N" THEN RETURN
PRINT"repondez par O ou N ": GOTO 5598
FICH=FI$+".mar"

KILL FIC%$

RETURN

REM

REM sopdsiobsisior changement du nom du fichier seetsr
REM

PRINT CHR#$C(12)

INPUT "ancien nom du programme"3;FIls
FIis=LEFT$(FI1%,7)
FICi$="1."+FIi$+" mar"

INPUT"nouveau nom du programme"3FI1z2$
FI2%=LEFT$(FI2%,7)

FIC2%="1, "+FI2%+",. mar"

RENAME FICis . FIC2%

RETURN
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ENCORE DES COURBES
MATHEMATIQUES

Le but de cet article est de proposer un schéma général de programme de
tracé de courbes a partir d’'une équation. Cet exercice classique, cauchemar
des éléves, a souvent été programmé sur microordinateur. Le SBASIC du
Goupil permet de résoudre de facon élégante les probléemes particuliers qui se

posent dans la réalisation du programme. :

il est extrémement facile de pro-
grammer le tracé d’une courbe sur
tout ordinateur possédant un
basic et un graphisme suffisam-
ment fin (programme 1) : la boucle
sur X est destinée & balayer
I’écran de gauche a droite ; Les
lignes 40 et 60 opérent le change-
ment de variable nécessaire pour
visualiser correctement la courbe
sinus et la ligne 50 définit la fonc-
tion.

Si on désire modifier I’échelle du
tracé, il suffit de modifier les
lignes 40 et 60. On peut bien
entendu améliorer ce programme
en demandant a |I"utilisateur

I"échelle désirée (programme 2). |l

est ainsi possible de placer I'ori-
‘gine du repére en un point quel-.

conque de l'écran et de choisir
I’échelle pour chacun des deux

axes.

Les problémes sérieux commen-
cent lorsqu’on désire changer de
fonction. On peut bien entendu
remplacer la ligne 50 mais cela
conduit & une modification du pro-
gramme lui-méme & chaque fois
gu’on désire étudier une nouvelle
fonction.

Ce procédé est peu élégant, de
plus il interdit pratiguement Ila
superposition de deux courbes sur
le méme graphique et d'autres
améliorations.

L'idéal est de pouvoir entrer
I'équation _de la fonction sous
forme d’une chaine de caractéres,

et de la traiter ensuite comme une--

fonction. Ce n’est pas facile, car il
y a une différence fondamentale
entre "ordre basic Y = SIN (X),
codé en mémoire avec les codes
spécifiques au basic utilisé, et la
chaine de caractéres 'Y = SIN
(X)'', codée en ASCII.

A ce probléme, il y a plusieurs
solutions :

— ou bien on écrit un programme
permettant de transformer la
chaine de caractéres en ordre
basic : ceci impose de connaftre
parfaitement le codage interne du
basic utilisé et ['organisation
mémoire de |'ordinateur.

— ou bien on incorpore la chaine
de caractéres dans un fichier dis-
que qui n'est autre que le pro-
gramme du tracé que I’on chaine
ensuite automatiquement. Ce pro-
cédé nécessite des acces disques’

.assez longs.

:— ou bien on utilise une particula-
‘rité du SBASIC : I’ordre EXECUTE.
"Cela donne le programme n® 3 :
Véquation est entrée a la ligne 95
‘comme chaine de ‘caractéres et
‘EXECUTée comme un ordre basic

a la ligne 50 r
Jean Saquet




Programme 1

5

10
20
S0
40
50
&0
70
80
30

COLOR ©
GR

COLOR 1

FOR X=0 TO 55
X1=(X~128) /740
Y1=SIN(X1)

Y=INT (128-Y1%1Z0)
PLOT X, Y

NEXT X

END

Pro

[&)] N

10
20
I0
40
S0
&0
70
80
30
100
110
120

gramme 2

BOSUER 100

COLOR 0O

BR

COLOR 1

FOR X=0 TO 255
X1=(X-X0) /E1
Y1i=8IN{(X1)
Y=INT{2Z55~-YO-YL1*EZ)
PLOT X,Y

NEXT X

INPUT "roordonnees du centre (x0,y0)
INPUT "echelle en wb de peints /unite
RETURN

PRI ™ ™
P X0, YO

(el,e2) :":E1,EZ

Programme 3

20
30
40
50
&0
70
80
30
295
100
110
120

READY

GOSUR 95
COLOR ©

FOR X=0 TO 255
X1=(X=X0) /E1
EXECUTE A%

Y=INT (255-Y0-Y1%EZ)
PLOT X, Y

INPUT "fonction & itracer (Yli=F{X1}))

INPUT "coordonnees du centre (x0,yQ) =

tUiR%

X0, YO

INBUT "echelie en wb de points /unité (el,ed) "Bl EZ

17 rue de la plaine

75020 PARIS
Tel: 373 81 28

\

POSSIBILITE D’ADAPTATION SUR CAHIER‘S DES CHARGES | y)

( POLYDOC Iogwnel de recherche documentalre
DIDEROT logiciel de gestion automatisé § _ j
' o

de bibliotheque

|abo- sciences
informatique

6, rue Saint Dominique 75007 Paris 705.98.89

App//catlons scientifiques et techniques sur GO UPIL
- Analyse et programmation en physique, chimie, biologie
- Assistance totale matériel et logiciel.
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LOGICIELS D’APPLICATION.

LE BASIC MUSICAL
DE GOUPIL 2

Lors de la description du ‘‘clavier | (80}, V {85), W (87), X (88), Y
musical’’ en langage Basic pour | (89), Z (90), et par l'instruction :
Goupil 2, les commandes de | POKEHEX {(“"E4 D 5"}, V

« TIMBRES » et d'« INSTRU- | pour les vents, ol V prend les
MENTS » n’ont pas été fournis.
Dans le petit programme ci-joint —
en quelques lignes d’essais —
vous constaterez qu’il est néces-
saire d'adresser directement la
mémoire par l'instruction :

POKE HEX (“E4 D4"'), T

pour les timbres, ou T peut pren-
dre neuf valeurs qui sont les
valeurs ASCII codées décimal des
lettres G (71), H, (72), J (74}, P

i EXEC, "TTYSET PS=N" % ‘
20 REM sskdsbsksdeback GOUPIL~REVUE ——— Rubriqus musicals sshankioksoksshhsobsopag
ZB OREM #skwmmProgramme dessai des TIMBRES musicaux de GOUPIL 2 ksl
49 REM skses Duslaues notes de "La lettre a Elise" pour =sgais shsskishssk
SB REM

58 DIM AL ,
7@ FCR I=1 TO 9:R { :

28 FOR v=0 TO 1 :REM Imstrument §: B=vent . l=cordes
Y FOR J=1 TO 9

tREM Miss e=n tablesau des timbres

A
m
D
[ve ]
Myl
-
=z
m
>
-
o=

i3 FOR Z=00 TO 1 . :REM Changement d’octave

118 T=R0I '
122 PRINT CHR$(1Z)
138 PRINT "TIMERE = "37T
140 POKE HEXC("E4D4"). T :REM Adresssz memoirs du TIMBRE
152 IF V=0 THEN PRINT "Vent - :
168 IF Y=1 THEN PRINT "cordes i
178 POKE HEX("EA4ADE")2,V :REM Adresss memoire de |7 instrument

Won

1288 TEMPO=190
19@ PRINT "TEMPO = 19@0":REM Tempo fixe a 100 pour |7essai
208 FOR I=1 TO 19
" 218 READ A%, K. P%. A *REM Lecture de 1a " partition "
228 PRINT "Octave = "sK+Z:PRINT CHR$(1133
230 K=R+Z:NOTE=A%, K, P$, A SREM Interprstation
248 NEXT I )
250 RESTORE FZ0 *REM Reinitialisation de la “"partition®
268 NEXT Z: NEXT J:iNEXT V
270 PRINT:PRINT:PRINT
280 PRINT "#skdsk FIN D”ESSAIL soskr":S5TOP
290 REM stekdoksobpsiobiokgolobdokdddsbiatbdobtshdk Valeur des 9 timbres shsbdskiohdokbsok
I0O REM seksokpdohiobschisiobdohsoiipbsopbsoltaok (dec, ASCITI) de G H J:PoUs W Xo Yy Z #
F1@ bATA 71.72,74.80,85,87,88, 89, 98 . :
I20 REM sbhvdbbddobbtsolr EXtrait de partition seksmsoksohdopsohsshchdonstopsbstokdshahsbonsk
IZ@ DATA "MI". 4, "DY. 0, "RE", 4, D", 1, "MI", 4, "D", @, "RE", 4, "D", 1
Z40 DATA “MI%, 4, “D".0, "SI", 3=, "D", 8, "REY, 4, “D", @, "DO", 4, "D", 0
5@ DATA “LA".Z,"C". 0, "S5LY, 3 D", 0, "DD", %, “D", @, "MI", 3, “D"., 0
Ie@ DATA "LAY, 3, D", 8, “SIY, 3 "C", 0, "SLY. 3Z, "D, 0, *MIY, 3, "D, 0
7@ DATA "so",E Y"d", 1, "si", 3 "d", 0, "do", 4y Y. 0

44



valeurs @ pour [|"instrument 2
vent”’, 1 pour I""“instrument a cor-
des’’.

Remarque d'un utilisateur de
Musigoupil

Lors de I'écriture d'une partition

musicale, pour éviter les passages
qui doivent étre joués deux fois
consécutives, I'élément de parti-
tion a rejouer se termine par un
symbole caractéristique (voir
exemple). :
Or, pour I’écriture avec Musigou-

N

pil, il nest pas prévu de réécriture
de phrase musicale automatique :
il faut tout réentrer au clavier.
Le probiéme est a I'étude. Mais si
un lecteur peut proposer une solu-
tion, I'outil qu’est Musigoupil en
serait grandement amélioré.

PARISETTA

POLKA
PETITE FLUTE REb

{(cu Violon monts en Hé)
- -

Merci de bien vouloir nous écrire.
Gérard Bétouche
FRANCIS POPY |

T di Polka .

1 N . A A A A .
=t pf o pf opp e o o
=1 = ey
g - - M D
A — 12 5 & >
'7'(’ﬂp—. . =P - = !f PE e e /\f'{rﬁw
= e o = 7| Exemete :
T . o | {g i == e S 1 } i i Phrase & ré-écrire
9a -!-' . - l A A A A o
EFio 2 2, 55 £ f -
e £o Pt re phePrdzh PP iﬁ ngfa
H= 1 e e s o s | E—— i ——
A ﬂ- A A . Exemple :
A ll"“ | Phrase & ré-écrire
P o - & 7 ] s 2
pepf FEIF LI =
] 1 k. I 1 .
i e e B
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LOGICIELS DE BAS B

- GENECAR :
e caracteres

générateur d
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Voici un programme grace auquel vous
pourrez créer 26 nouveaux caractéres
graphiques dans une matrice 8«12, ce
qui permet une résolution théorique de
300x640 points avec un GOUPIL 3 et
un écran normal 25+ 80 (on est en fait
limité par le faible nombre de caractéres
programmables).

Ces caractéres remplaceront les
anciens pavés graphiques de code 65
a 90. De plus, ils pourront étre sauve-
gardés dans un fichier disque puis
relus grace a la partie du programme

comprise “entre les lignes 1710 et
2150.

Explication
du principe

Le caractéere est dessiné dans une
matrice 8x12, puis il est codé par
groupes de 6 bits, chaque bit a 1
représentant un point allumé. Il est
ensuite ajouté 64 a chaque groupe de
6 bits ce qui donne un octet. On

envoie alors, grace a des “'PRINT"’, un
en-téte composé des codes 31, 35,
32. un nombre entre 64 et 127 cor-
respondant au jeu graphique, puis les
codes 72,49, 59, 65, 80, 96, le code
ASC du nouveau caractére et les
16 octets de codage.

Pour utiliser les caractéres ainsi créés,
il faut taper CTRL N puis la touche cor-
respondante au caractére créé, puis
CTRL O.

Marc Abramson

copyright 1983 soueil

GENERATEUR DE CARACTERES
revue et MARC ABRAMSON

pre)
wH
e
progll

2 3

1@ PRINT CHR$(12)
} 2@ PRINT :PRINT :PRINT
‘j 3@ PRINT CHR$(3I1)
4@ PRINT ¢
BSBB < cRINT o
E@ PRINT "
)‘ 7@ PRINT "=
‘/ 8 PRINT “#
9@ PRINT “soww
/3 A
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Génécarrj

100 EXEC 5, "ttyset ps=n"
" 11@ CURSOR 20, 102
- . 120 PRINT "veuillez avoir 1'obligeance de mettre votre cClavier en maJuscule"
/ 1Z@ PRINT * puUis de tapsr O
. SB8 140 A$=INCHS (D)

150 IF A% () "“0O" THEN GOTO 14@
16@ PRINT CHR$(12)

.’ 17@ CLERR
‘j 180 SON$=CHR$(27)+ "Z": SOF$=CHR$(27)+ “Y"
7 190 INV$=CHR$(27)+ "€": NO$=CHR$(Z73+ "o
200 MOUs=CHR$C(27)+ “o": NMOUs=CHR&(15)
Z21@ ON ERROR GOTO 2190
,’ 22@ DIM NCC(15)

-~ - 220 GOsSUR 1510
/3 /j 240 REM )
258 REM ok Creation du caracters sk *

26@ REM
278 PRINT CHR$(12)

- g" 280 CURSOR 28.05
. /‘ 290 PRINT "A quelie touch2 voulez vous faire correspondre le caracters cres ?2"3
I00 S$=INCHs$(@)
1@ E=ASC(S%)
" I2@ IF E(ES OR E>S2 THEN GOTO 3250
- - 3Z0 PRINT CHR$(12)
“'ﬂ 340 CURSOR £,35 :PRINT SO0ON$3; "GENERATION D7 UN NOUVEAU CRARACTERE"j; SOF$
A 350 CURSOR 10,35 :PRINT “Deplacer votre curseur touches fleches”
IE® CURSOR 11,39 :PRINT "Allum2r votre cursaur touche A
', 3780 CURSOR 12,35 :PRINT “"Eteindre votre cCurs2ur ftouche EY
38@ CURSOR 13,35 :PRINT "Recommencer votre carvractereltouche EFF"
; :/‘ 398 CURSOR 15, 35:PRINT"Votre caracters térming, tapez la touche EXEC"

402 FOR I = 1 TO € @ CURSOR 3, I#2+1@0 :PRINT I5 :NEXT I
41@ FOR J = 1 TO 1Z
427 CURSOR 3+J,9 :PRINT J5 :CURSOR Z+J.12 :PRINT" . . « o « « & o "

433@ NEXT J

44@ POX =1t POY=1 :POXz2=1 :POY2=1

450 CURSOR Z+POY, POX#2+11

460 A$S=INCHS@)

478 A=ASC(AS%)

REM

REM ¥ Sidk gRat iOn dU CUrseur hebbsskiehdokdehboh

IF A=11 THEN POY2=POY-1

IF A=29 THEN POX2=P0OX+1

IF A=10 THEN POY2=POY+1

IF A=8 THEN POX2=POX-1

IF A=219 THEN GOTD 920

IF R=223 THEN GOTO 270

IF A=65 THEN GOSUB B&@

IF A=E9 THEN GOSUB 790

IF POX2{(1 OR POX2 >8 THEN POX2=P0OX
IF POYZ2{1 OR POYZ 1z THEN POY2=POY
POX=POX2 :POY=POY2

GOTO 450

REM

REM allumage d’un Point sukeldokiloblo
REM

POR=(POY~-1)+B+POX~1

YP=INT(POR/&)

XP=POR~YP#6

A=NC(YP)

EE=5-XP

IFCA AND 2-EEY ()@ THEN GOTO 73@
A=R+2>EE

NCCYP) =R

CURSOR 3+POY, POXx2+11 ::PRINT INV$ 3* "3ND$
RETURN

REM

REM sopsioksksstor Extinction d’ un point k#
REM

POR=(POY-1)*B+POX~1

YP = INT(POR/E)

XP=POR-YP%6

A=NC(YP>

EE=5-XP
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s A

840 IF A AND 2+EE =2+EE THEN GOTDO 850 ELSE GOTO 80
“ 858 A=R-2+EE

- - 8E@ NCCYP)=A :

\- 878 CURSOR 3+POY, POX#2+11 :PRINT". "3
BRN&NS ocp RETURN

890 REM

{ 9080 REM *tmise en Place du caractere cree a la place d'un caractere graphiques
910 REM -

\' 92@ CURSDOR 28,35 :FOR I=1 TO 14 :READ A%

DRN_ANE 970 A=HEX(A%)

940 PRINT CHR$(R) 3

950 NEXT I

l, 9@ PRINT 933

-~ - 978 FOR I=D TO 15

\\ &5 980 PRINT CHR$(NCC(Id+B4) 3

990 NEXT I

l‘ 1208 PRINT CHR%(12) 3 “voici le caractere cree! ":MOU$; CHR$C(ASC(S$)) 3(NMOUS
N\

191@ PRINT "pour Tutiliser taper "3 SON$ 3"ctr) NY3 SOFs$;

1020 PRINT " puis ta touche “315%5 “ puis "3;S80N$: "ctiri "380FS
1030 REM

1348 REM stobsebsoiobdobd 2iguil lag9e VEIrsS Un SOUS-Pragramme dekbsokdoksdobon
1058 REM

1062 PRINT "voulez-vous stocker ce caractere sur un fichier (o/n) ?2¢

\ -~ - 1078 A$=INCHS (@)
\ 1280 IF As="0" OR RA%="o" THEN GOTO 1120

RN 1098 IF A$="n" DR A$="N" THEN GOTO 2400
11@0 GOTOD 1070
1116 DATA 1F ,23 .20 .48 .48 ,31 ,3B .31 3B .41 .50 ,E@ ,1iF ,23

l - - 1128 PRINT “fichier deja cree (o/n) 2%
\ 1130 A$=INCH$(0)
I\ &N 1140 IF A$="0" OR A%$="o" THEN GOSUB 1208 :B0TO 2400
115@ IF A%="n" OR A%s="N" THEN GOSUB 1460 :G0TO 2400
\ 116@ REM
1170 REM ssksebstsbdoiobd completer un ancien fichier
\: - 11808 REM ’
BRON.&W0 1190 GDOTD 1170
1200 INPUT "nom du fichier" 3A%$
1210 IF LENC(A$> > 8 THEN A$= LEFTH(A%, 8

k 12280 RRE$= A% :A%= A$+",gen"
K’ 1230 OPEN OLD A% AS 1

&NB 1240 REM
i 1258 REM bkl @criture du caractere sur la disaustte
1260 REM
1278 FIELD #1,3 AS R%,3 AS 0%.3 AS B%,3 AS C%, 3RS D$, 3 AS E$, 3 AS F$, 3 AS G
- - 1280 FIELD #1,3 AS H$,3Z A5 I%.3 AS K$,3 AS L%, I AS M$, I AS N$.3 AS 0%, % AS P%
k &N 1298 LSET R&="0" - .
1300 LSET Q$= STRE(NC(@)) sLSET B$= STR$(NC(1))> :LSET C%=STR$C(NC(2))
1310 LSET D$= STR$C(NC(3I)) )
\ 1320 LSET E$= STRE(NC(4))>: LBET F$= STR$C(NC(5)): LSET G$=STRE(NC(E))
~ - 1338 LSET H$= STR&(NC(7)) .
k &N 1540 LSET I$= STRH(NC(B))>: LSET Jé= STR$(NC(9)) :LSET K$= STRHE(NC(103)
1358 LSET Is= STRE(NC(1i1))

1368 LSET M#$= STRE(NC(12)) :LSET N$= STRS(NC(13)) :LSET D$= STRE(NC(14))
\ 1370 SS=ASC(S$)-64 :
- - 1380 LSET P$= STRE(NC(15))
‘\ & PUT#1, RECORD S8
PRINT R%$
CLOSE 1
RETURN
REM
REM sokdsioisioksbolokk Creer un nouveau fichier
REM
INPUT"nom du Ffichier"sAs
IF LENCA$)> >8 THEN A%$= LEFT$(A%,3)
A= A%$+".gen"
OPEN NEW A% AS 1
GOTO 1270
PRINT "voulez.vous charger des caracteres a partir de votre disauette "3
PRINT " :ttapez 1"
PRINT "ou creer de nouveaux caracteres s
PRINT " :tapez 2¢
AE=INCH$ (@)
IF A%="1" THEN GOTOD 1620
IF A%$="2" THEN RETURN
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Génécar

GOTD 1550

REM

REM shtvistoioksiobiol yel ire des caracteres sur disauette sstsoshskadnionstoiok
REM

PRINT CHR%(12)3 :INPUT "nom du fichier" 3As

IF LENCA%) >8 THEN AS=LEFT$(A%, &)
RRE$=A% :

A$=R%+".gen”

OPEN OLD A% AS 1

FIELD #1.3 AS R%.,3 AS G%,3 AS B%,3 AS C%,3AS D$.3 AS E$,3 AS F$, 32 AS 6%
FIELD #1,3 AS H$. X AS I%,3 AS K$, 3 AB L%, I AS M, 3 AS N%.3 AS 0%, T A5 P%
PRINT "tapez la touche correspondants au caractere que vous voulez chargsr®
PRINT "ou @ pour charger tout les caracteres"

AE=INCHS (@)

IF A$="0Q" THEN GOTD 1970

REM

REM sspsiskiobd Charger un caractere susehsoiohdsiopistold
REM

IF A%{("A" OR A% "ZI" THEN GOTDO 171@

AA=ASC (A% ’

AA=AA-E4

GET #1,RECORD AR

IF R$O"0 "THEN GOTO 2330

NCC@)Y=VAL(B$)+E4: NCC1d)=VAL(B$)+E4: NC(2)=VAL(CH)+E4: NC(3)=VAL (D$)+B4

NC (4)=VAL (E$X+64 NC(H)=VAL (FHY+E4 TNC(B)=VAL(GHI+E4 NC(7)=VAL(H$)+b4
NC(S)=VRAL(I$)+64 :NC(DH=VAL(JH)+E4 :NC(I1@)=VAL(K$X+E4 :NC(11)=VAL (L$)+E4
NCC12)=VAL (M$)+E84 :NC (13 =VAL(N$I+E4 :NC(14)=VAL(D%)+64 :NC(15)=VAL(P%)+64
PRINT CHR$(31)3 CHR%(3I5)3 CHR$(I2>35 CHR$(EB4)3 CHR$(72)53 CHR$¢(49)3 CHR$(59)3
PRINT CHR%(49)3 CHR$(539)3 CHR$(ES)5 CHR$(80>3; CHR$(9&)

PRINT CHR$(31)3 CHR$(33)3

PRINT CHR$(AR+E4) 3

FOR I=0 TO 15

PRINT CHR% (NCC(I>>:

NEXT I

PRINT CHR$(12) 3 "voici le caractere cree! "3iMOU$s CHR$(ASC(SH)) sNMOUs
CLOSE 1. .

PRINT "pour 1Tutiliser taeer "3 SON$ 5"ctrl N"; SOF$;

GOTO 24008 .

PRINT " puis 1a touche "3A%3 " puis “380N$3; "ctrit 0O":;50F%$

PRINT CHR$(31)>3 CHR%(35)35 CHR#%(32); CHR#%(E4)>5 CHR%$(72)3 CHR$(49)3; CHR$(59)3
REM

REM skl chargement de toulf 1es caracteres d’un fichier skl
REM

PRINT CHR%(49)3 CHR$(39)3 CHR%(E5)3 CHR$(B@>3; CHR%$(9€&)

‘FOR I=1 TO 26

GET#1,RECORD I

IF R$OO"0 " THEN GOTD 2140

NC(@)=VAL(Q@%$)>+64 :NCC(1)>=VAL (B$)+B4 :NC(2)=VAL(C$)+E4 :NC(I)=VAL (D%$)+B64

NC (4)=VAL(E$)+64 :NC(T)=VAL (F$)+64 NC(B)=VAL(GH)+B4 :NC(7)=VAL (H$)+E4L
NC(E)=VAL(I$)+64 :NC(D=VALCJHI+E4 :NC(10)=VAL (K$)+E4 :NC(113=VAL(L$)+64
NCC12)=VAL(M$I+B64 :NC(1Z)=VALINSI+E4 NC(14)=VAL(D%$)+64 :NC(i5)=VAL(P$)+B4
PRINT CHR%(31) 3CHR$(3I5) 3

PRINT CHR$(I+E4)3

FOR T=8 TO 15

PRINT CHR$(NC(T2>)3

NEXT T

NEXT I

G0TO 2358

REM

REM traitement des ervreurs
REM

IF ERR=4 AND ERL=3070 THEN GOTOD 2240

IF ERR=4 AND ERL=6190 THEN GOTOD 2238

IF ERR=24 AND ERL=6198 THEN2330

IF (ERR=24 OR ERR=8) AND ERL=6420 THEN 2350
GOTO 2400

PRINT CHR$(12)>35 :CURSOR 28, 1@: PRINT "le fichier "IRRE$:" n'existe pas"
FOR TP=1 TO S0@0 : NEXT TP

PRINT CHR$(12)

CLOSE 1

REGUME 1060 .

PRINT CHR$(12)3 :CURSOR 2@, 18:PRINT"le fichier "$RRE%3" n’existe pas"
FOR TP= 1 TO 5S0G@ :NEXT TP

PRINT CHR$(12)

49



2328 RESUME 15
2338 PRINT “le caractere correspondant a ia touche “3A%3" n'existe pas encore
2340 GOTO 2400 ’

2350 PRINT CHR$(12)35 “"voici les nouveaux caracteres"”
23608 FOR K=1 T0 25 .

2378 PRINT * "3

2380 PRINT MOU$ 3sCHR$(B4+K) 3 NMOUS$

2398 NEXT K

2408 PRINT "voulezevous creer d’autres caracteres {(o/n) 2"
2418 A%=INCHS (@)

2428 IF A%="0" OR As="o" THEN GOTO 160

2430 IF A%$= "n" OR A%="N" THEN END

2440 GOTO 241@

LISTE DES VARIABLES

soul igne ON :

soul igne OFF

inversion video ON

inversion video OFF

passage en mode alphabet graphique

retour & 1’alphabet normal

lettre correspondant au NOUVeAU Caractere

code de S$

position du curseur =n X

position du curseur 2n Y

codage du nouveau caractere sur 16 octets

code de la derniere touchs2 enfonces lors de la creation du
caracters .

position absolue du curseur dans la matrice 8xi2

numero de 1Toctet correspondant & la Position du curseur
numero du bit . dans |Toctet Ye

SoNPeaunsnnusssnnsn
SO v nssunnnnnan
INVbe sensnnwnssnsns
No$e cenuennsnnancs
MOUBe aeswnsnunnnss
NmOUPew anunsnnanan
SFueecsnnssununnnnp

Pox 2t POXZueaeans
Py 2t POYZ2ianuess
No(®) a nc(ibde. ..

o T

I

R = J

KPesnwsnsansnnsomar
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DCIETE D'EDE DE DEVELOPPEMENT |
ET DE RECHERCHE INDUSTRIELLE

3, rue de la Manufacture - B.P. 13 - 02410 - SAINT GOBAIN
. Tél. (23) 52 86 87
PRESENTATION DE LA SOCIETE

Son activité consiste a étudier, rechercher et fabriquer tous les broduits industriels concernés par la Micro-
électronique et par Micro-informatique.
La Société S.E.D.R.l. est composée de 4 secteurs distincts :

1° MICRO-INFORMATIQUE : M. FEUVRIER

Avec distribution du matériel francais « Goupil ».

Réalisation et développement de programmes sur demande.

Ce département est supervisé par M. Feuvrier, qui assume la double fonction de technico-commercial et de
conseiller auprés de la clientéle réelle et potentielle.

2° MICRO-ELECTRONIQUE : M. HERON

Développement, recherche et fabrication de produits propres ou pour le compte de donneurs d'ordres.
Monsieur Héron supervise I"atelier de fabrication électronique de Rouen et de Saint-Gobain. Il est chargé de
la création et du développement de tout procédé électronique inexistant sur le marché.

3° VIDEO, SURVEILLANCE, GARDIENNAGE : M. GUYOT
M. Guyot étudie et adapte aux besoins de chaque client tout systéme d’alarme et de surveillance a l'aide de
matériel vidéo de notre fabrication ou de notre distribution.

4° CONTROLE ET REGULATION - THERMIE, SECURITE : M. DEFORT

Etude et adaptation aux besoins industriels de tout systéme de contréle, régulation a I’aide d'un matériel
de notre fabrication ou de notre distribution.

Développement autour du GOUPIL
LOGICIEL : gestion PME - gestion LYCEE - gestion CABINET MEDICAL
MATERIEL : carte d'interface industrielle - code barre - connexion périphérique spécifique
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